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Desvelamos toaoasobrel 
continuación de STARCRAFTI 


¡Lo más nuevo 
en hardware! 
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La Saga fantástica 
que mejor combina 

lOL y ESTRATEGIA 


Calificada de 

BRESALIENTE por 

Público y los expertos 


Ya a la venta 
por sólo 19,95€ 


IBaal, el Señor de los Demonios, amenaza con destruir Endoria, el legendario Reii 
lUn escenario gigantesco con Palacios, Ciudadelas, Catacumbas, Torreones, Arenas de batalla 
1 8 espectaculares Jefes de fase de gran tamaño que llenan la pantalla del ordenadi 









los hombres Será necesaria toda tu experiencia en combate para detenerlo 
nemigos con un detalle gráfico asombroso: Dragones, Grifos, Nigromantes, Orcos... 
Limas, hechizos, habilidades, talentos... Lucha por la victoria en cada batalla. 





La Revista Oficial de Los Sims' y sus expansiones 

¡Disfruta al máximo con tus Sims! 




Noticias • Estrategias y trucos 
Tutoriales • Comunidad- 


verano 


¡Los Sims 3 
vs. Los Sims 
Medieval! 


Los Sims' 3 
Los Sims' 
Los Sims' 3 




Un CD exclusivo 
de regalo «* 

60 creaciones 
para vivir tu 

verano más Sim 

• Los bañadores más veraniegos 

• Casas para tu fiesta de verano 

• Patrones, personajes, coches». 


¡Por fin tendrás mascotas! 

Los Sims 3 
¡Vaya Fauna! 

¡Descubre ios detalles sobre 
la expansión más esperada 


a tus Sints 

• Al Caer la Noche 
ledieval 

Triunfadores J 


„ . . Revista+CD 

Ya a la venta en tu quiosco por só | 0 5 95€ 
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Del £3 al cielo. . . en PC 


íenvenido a Micromanía. Este mes, es- 
tamos de novedades hasta las cejas y 
seguro que te imaginas la razón. Efec- 
tivamente, se debe a la última edición 
del E3 -el titular no engaña, claro-. Y es 
que la gran feria del videojuego nos ha vuelto a dejar 
un excelente sabor de boca, amén de un nutrido gru- 
po de juegos que te van a hacer soñar. Muchos de 
ellos, además, están a la vuelta de la esquina, pero 
si quieres más datos solo tienes que irte al reportaje 
que te hemos preparado en páginas interiores. No 
pierdas detalle de ninguno de los juegos que vas a 
encontrar ahí, porque te van a dejar helado. 

Pero, de todos modos, la gran novedad de este 
mes viene por ese juegazo que has visto ocupando 
la portada. Sí en un exclusivo viaje a tas oficinas de 
Blizzard hemos probado el nuevo «StarCraft li: Heart 
of the Swarm» y te hemos preparado un reportaje 


con todo lo que querías saber sobre esta nueva en- 
trega del juego de Estrategia más esperado. ¡Va a ser 
algo alucinante* ya lo verás! 

Comprobarás que el resto de este número de Mi- 
croman ía también está repleto de novedades para 
tu PC, desde los análisis de los juegos del momento, 
empezando por ese «Duke Nukem Forever» que ha 
dejado de ser una leyenda para convertirse en reali- 
dad, hasta Sos prometedores «El Primer Templario», 
la nueva producción de FX, o el increíble «BíoShock 
Infinite», Algo espectacular como no imaginas. 

Antes de despedirme hasta el próximo mes. me 
gustaría invitarte a que compartas tus opiniones so- 
bre el número de Micromanía que tienes entre ma- 
nos, y también a que disfrutes del juego de este mes. 
que cierra ia Selección de Clásicos de Micromanía. 
Nos vemos el mes que viene, con un reportaje inte- 
ractivo muy especial en el DVD sobre este E3 2011. 



La revista.de jugadores. para jugadores 


Desvelamos taao^brels 
¡nuación de STARCRAFT H 


3 , 99 € 


i BíoShock 
¡Iñnñite 


Síguenos también en nuestra página de 


facebook 
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acruauDaD 

8 Noticias 

Te traemos toda la actualidad del mundo 
de! vldeojuego, de la A a la Z. i No dejes 
que se te escape ni una sola novedad o 
no podrás presumir de estar mejor 
informado que nadie! 

14 Primeras Imágenes 

Battlefield 3 

La nueva entrega de ía serie de Acción 
bélica tiene el listón muy alto, pero en 
DICE están empeñados en superarlo. 

HaBLanDO CLano 

16 Buzón 

Un espacio para opinar y enviar tus 
sugerencia. Si tienes algo que decir, 
mándalo aquí* Revisaremos tus cartas y 
buscaremos soluciones. 

RePORTaje 

18 StarCraft It. Heart of the Swarm 
Hasta Irvine, California, nos hemos ido 
para jugar y descubrir todos los detalles 
del nuevo capítulo de «StarCraft II». 

prnmeR conTacro 

22 Previ ews 

Entérate de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas: las 
claves, nuestras impresiones... 

22 El primer Templario 
26 Age of Empires Online 

RepoRTaje 

28 E3 2011 

La feria de los videojuegos es tan 
intensa que hacen falta varias páginas 
para enseñároslo todo. 

¡No se os escapará ningún detalle! 

a examen 

35 Reviews 

Las novedades de los últimos treinta 
dias puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos. ¿Quieres descubrir todo lo que 
te está esperando en los mejores juegos 
del momento? 

36 Duke Nukem Forever 
40 Hollywood Monsters 2 
44 Dungeon Siege 111 
46 Fableill 
48 SBK2011 

GRanoes éxrros 

50 Relanzamientos 

Ediciones de coleccionista, líneas 
económicas... Lo mejor en juegos para 
tu PC a un precio inmejorable. 



Duke Nukem Forever El rey 
ha vuelto dejando un reguero 
de allens y chicas tras de sí. 




Gurús y proyectos ¿En qué andar 
metidos ios grandes nombres de la 
industria? ¡Vas a alucinar! 


BioShock Infinite El camb 
de rumbo de la serie nos ha 
dejado alucinados. ITe gust; 


ii enomanía 






& Evil 




escubre junto a Jade y su 
ámara fotográfica todo lo 
ue se esconde entre el Bien 
e! Mal. ¡Una aventura única! 


Craft II; Hea rt of the 
rm ¿Podrá conseguir Blizzard 
rendemos tras el aplastante éxito 
irimer capítulo de «StarCraft II»? 





Raniunc 

52 Recomendados Micromanía 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. ÍNo 
podemos dejar de jugar a ellos! 

54 Los favoritos 

El mejor ránking posible: el que 
hacemos con todos los votos que 
nos enviáis a la revista. 

zona onune 

56 Juegos Online 

Todo sobre los juegos multijugador 
masivos: las mejores novedades, la 
última hora de los títulos más jugados, 
los desconocidos... ¡No te lo pierdas! 

56 Actualidad 
53 Comunidad 
60 Novedades 

La comumoaD 

63 Zona Micromanía 

El espado que nos reservamos para 
nosotros, la redacción de Micromanía. 


64 La comunidad 

El lugar para encontrarlo todo sobre tu 
género favorito. 

Dvomanía 

69 Selección Micromanía 

Este mes te traemos una aventura de 
autentico lujo con la que disfrutarás a 
tope: «Beyond Good & Evil». 

nepoirraje 

70 Gurús y proyectos 

Son los nombres más legendarios del 
sector: los pioneros, los genios 
creativos, los visionarios,., repasamos 
los principales nombres y a qué se 
están dedicando últimamente. 

Tecnomanías 

72 Escaparate 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, fas 
últimas novedades, periféricos... 

74 Guía de compras 

Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
actualizar tu PC. 

76 Consultorio 

Si no te funciona un juego o te falla el 
ordenador, éste es el lugar al que debes 
enviar tus consultas. 

Reponían 

78 Bioshock infinite 

Ha sido uno de los juegos que más han 
impresionado en el E3 y leyendo este 
reportaje sabrás por qué. ¡Prepárate 
para descubrir la ciudad flotante del 
nuevo «BioShock Infinite»! 

avance 

82 En el próximo número 

Entérate ahora mismo de con qué te 
estaremos sorprendiendo dentro de 
cuatro semanas. 
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«FIFA 12» TE OFRECE EL FUTBOL DEFINITIVO PARA PC 


Dos años de desarrollo han servido a EA Sports para obtener 
el simulador de fútbol más intenso, realista y emocionante. 


C rees que p o dria s res Lst i ríe a n te 
una sarta de promesas como la 
que -FIFA 12 * ultima para este 
otoño? Lo dudamos: todo esta- 
rá orientado a ofrecerte una experiencia 
inolvidable y, sobre todo, para que respi- 
res fútbol por los cuatro costados. 

Oleada de novedades 

A el lo colaborarán novedades como el rega- 
te de precisión, que añade una mayor fide- 
I idad al toque de balón para un mejor con- 
trol en espacios conos. La nueva defensa 
táctica añadirá el mismo componente es- 


tratégico que tenía hasta ahora el ataque, 
dando importancia al pos icio na miento y 
la intercepción de pases y entradas. 

Otro aspecto que gozará de una renova- 
ción completa -a Kaz Makíta, el productor 
ejecutivo de - FI FA 12 *, ie parece más apro- 
piado hablar de 'revolución' y no sólo de 
'evolución- será la Inteligencia Artificial 
de los jugadores. Ahora tomarán decisio- 
nes en base a sus habilídadesy las de sus 
compañeros de juego. Por ejemplo, un ju- 
gador con una gran visión de juego verá 
más fácilmente el desmarque de un com- 
pañero que otros jugadores. 


El Modo Carrera se basará en historias ins- 
piradas en el mundo real, incorporando 
elementos como la moral, la forma física o 
la clasificación en la liga. Y como colofón, 
«FIFA 12 * incorporará Football Club, un 
servicio Online que alojará los partidos, \ 
torneos, eventos, actualizaciones y rela- 
ciones sociales de la comunidad. Si son 
pocas las dudas que tienes cada año a la 
hora de apuntarte a la nueva entrega 
de «FIFA* este otoño se te habrán 
despejado todas. Si es que aspi- 
ras a disfrutar del fútbol más 
emocionante y realista, claro. 


¡Es hora de jugar 
al fútbol en seri 



El sensacional juego de CD Projekt continúa dándonos alegrías: 
el estudio anuncia que todos sus DLCs serán gratuitos, sus 
ventas superan las 400.000 unidades y en una reciente 
visita oficial a Polonia. Barack Obama se llevó una flamante 
copia del juego regalada por el primer ministro del país. 


Geralt de Rivia conoce 
... ¡Barack Obama! 


«The Witcher 2» está cosechando un 
rotundo éxito desde su lanzamiento 


Solo para los 


Si buscas rivales a tu altura, 
búscalos en «Cali of Duty Elite». 

«Calí of Duty Elite» seré el servicio Online para aque- 
tas que quieran exprimir a tope sus partidas de 
«Cali of Duty». La plataforma será gratuita pero 
tendrá opciones de pago "premlum”. Ofrecerá 
competiciones, eventos, estadísticas, redes so- 
ciales... será el rincón de los que aspiren a jugar 
en un entomo de lujo* competitivo y seguro. Acti- 
visíon prevé su puesta en marcha este otoño. 



@ 5.000.0CM 
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U Vssc^^í.u: una revolución. Ese será 
^ J d objetivo del nuevo F:FA 12 ■ . ¡Van a por todas] 


Aspeaos como la defensa táctica o el regate de 
precisión pondrán al ds ef fútbol de la conocida saga. 
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¡ jugadores se han apuntado ya 

Need for 5 peed World», el juego de velocidad freeZpíay 
EA. Para celebrar su éxito, la compañía ha regalado 
ante unos días un Audi Al a todos sus usuarios. 
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Entrena tu equipo con «BasketDudes» 


Se trata de un juego deportivo onltne gratuito desarrollado por los 
españoles de Bitoaa Descárgalo gratuitamente de la página web 
www.basketdudes.com y crea tu equipo de baloncesto persona 
tizado, empieza a competir contra alineaciones de todo el mundo 
y mejora a tus jugadores y las jugadas de tus partidos mediante ía 
experiencia o ía adquisición de cartas de pago opcionales. 




«Deus Ex» está 
en Facebook 


La célebre red social ofrece 
una serié de contenido 
exclusivo para «Deus Ex Human 
Revolution» que irá aumentando 
a medida que más usuarios 
pongan "Me gusta" hasta un 
total de 90 contenidos extra. 


Héroes Ubisoft 
de gran pantalla 

Ya tienes tres motivos para 
¡r al cine: los tres proyectos 
cinematográficos que Ubisoft 
prepara basados en personales 
y situaciones de sus juegos, a 
saber «Splinter Celt», «Ghost 
Recon» y «AssassiíTs Creed». 


Duke no va a 
cobrar sus DLCs 


El protagonista de «Duke 
Nukem Forever» demuestra 
su chulería anunciando que 
todo el futuro contenido extra 
para el juego será gratuito, al 
que tendrán acceso primero Sos 
miembros de) First Access Club. 


JTamelab 
estrena ciudad 

La Feria del Videojuego y 
el Ocio Interactivo traslada 
su sede de Gijón a Barcelona 
y allí tendrá lugar de) 29 de 
junio al 1 de julio, contando con 
una espectacular relación de 
invitados como Peter MoJyneux, 
□rff Bleszinksy. HídéO KGjÉma o 
American McGee 


P Los temazos de 
«Rocksmith» 



B juego de Ubisoft qué 
permitirá tocar canciones con 
cualquier guita ira, incluso 
las reales, ofrece Jos primeros 
nombres de su repertorio: 

David Bowie. Radiohead. Roffing 
Stones, Nirvana. The Cure-. 


micnomání. 
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<(Age of Conan» 
también será gratuito 



El juego de Rol Online de 
Funcom pondrá en marcha 
una fórmula híbrida mediante 
la que podrás jugar de dos 
formas: como hasta ahora, es 
decir, como suscriptor de pago 
que pasaría a ser Premíum o 
mediante free2play. Más infor- 
mación en la Zona Online. 

Así de bien 
suena {(Portal 2» 

Ahora lo comprobarás, ya que 

Val ve pondrá a tu disposición la 
música de! juego en tres volú- 
menes -el primero ya se puede 
descargar de su web- junto 
a unas melodías para llevar a 
G La DOS siempre en tu móvil. 

«Fina! Farttasy XIV» 
no se rinde 

Elogiable la actitud de Square 
Eníx con su «Final Faníasy XI V»: 
siguen implementando constan- 
tes mejoras y cambios importan- 
tes al juego y. mientras tanto, no 
cobran la cuota de suscripción 
mensual a sus jugadores. 


Cryptic Studios 
cambia de manos 



Atan se ha deshecho det 
conocido estudio de desarrollo 
responsable de «City of Heroes» 
y «Star Trek Online» y ahora han 
pasado a pertenecer a Perfect 
Wortd, una compañía china 
especializada en el género MMO. 

i 



erás lo poco que tarda en 
resultarte atractivo el plan- 
teamiento: eres un Señor 
Maligno, dueño de unas 
lóbregas mazmorras y capaz de ator- 
mentar a cualquier héroe con trampas 
y cri aturas in mu nda s. U sa a tus gobl íns 
para moldear una mazmorra a tu medi- 
da y haz imposible la vida a tanto caba- 
llerete en busca de fama y fortuna. ¿A 
que ya te estás relamiendo y pensando 
en cómo te lo vas a pasar? «Dungeons* 
está formado por una campaña indivi- 
dual que enlaza diferentes mapasy ob- 


jetivos, además de la posibilidad de ju- 
gar libremente y dar rienda suelta a tu 
creatividad y tu talento para el mal 
En tu mazmorra podrás colocar ele- 
mentos de prestigio para poner la de- 
coración propia dei género -ataúdes, 
antorchas, esqueletos empalados...- y 
elementos de aventura para aumentar 
el entusiasmo de los pardillas: tesoros, 
armerías, trampas... Rellena el mapa 
con monstruos que reduzcan a miga- 
jas a cualquier intruso y... ¡empieza la 
diversión! FX sacará a la venta «Dun- 
geon s * el 14 de ju lio por 9,9 5 eu ros. 


FX te invita a disfrutar de tu lado 
más oscuro con «Dungeons» 



Combate con tus 
cartas de magia 

Ya está disponible en Steam 
«Duels of the Planeswall<ers 2012» 

Ccmo muchos íans sabrán, se traía de] 
nuevo juego de »Magic the Gatnenng». el ar- 
chlconocido juego de cartas con numerosas 
versiones en videojuego. La última de ellas 
es:¿ a la venta en Steam por S,S9 euros y 
cargada de novedades: modos de juego nue- 
vos, un tutorial para los novatos y un modo 
muitijugador para equipos de tres jugadores 
contra la IA del juego, entre ellas. 
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El primer templario 

O JUUO 2011 0 ACCIÓN O HAEM1M0NT/FX O PC 

Lo ultimo de Haemímon t y FX promete arrastrarte 
hasta la Europa del siglo XIII para vivir una aventura 
llena de misterios y enigmas históricos* 

Deus Ex Human Revolution ^ 

O AGOSTO 2011 © ROL/ACCHJK 
O £] D0S/K0CH MEDIA O PC, 3G0 J¡ 

Un futuro oscuro, una trama . 

adulta , mucha libertad... ¡Genial! * — í 1 

jUH ^ * 


- 

- 
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O OCTUBRE 2011 0 ACCION © id/ 4 
BTTHESOA O PC, 360, PS3, MAC 

Cada vez queda menos para que 
sus promesas se hagan realidad. ¡S¡ 
lo logra, será algo sensacional! 


caLerrranDO morones 


en Boxes 


© FINALES 2011 O ROL O BUZZARO © PC, MAC 

La mítica saga de Rol y Acción, magistral y 
precursora en muchas cosas, aspira a recuperar d 
trono y apear dd misino a sus imitadores. _ 


Prey 2 

O 2012 O ACCIÓN 
O HUMAN HEAD ©PC.360. PS3 

□ regreso de la serie de 
Acción que puso patas arriba 
-literalmente- el género. 

Mass Effect 3 

© 2012 © ACCIÓN/ROL 
© E9CWARE O PC.360. PS3 

El broche de oro para una 
trilogía que ya ha hecho 
historia. ¡Imprescindible! 


Frictional Games te da nuevas razones para 
retomar el terrorífico «Amnesia» 


o hay discusión: «Amnesia: The Dark 
Descent* es uno de los juegos de Ac- 
ción que más miedo hace pasar 
gracias a una historia absorbente y una ca- 
pacidad de Inmersión, adornada por unos in- 
creíbles efectos desonido, que te hacen saltar 
en la silla más de una vez. La calidad de este 
juego modesto de un estudio independien- 
te consiguió que sus ventas hayan supera- 
do las 200,000 unidades, dejando una legión 


de fans a su paso que estarán encantadas de 
volverá pasarlo mal, muy mal, con un nuevo 
DLt gratuito. «Just i ne* no estaba inicialmen- 
te disponible más que como parte de un pack 
en Steam, pero ahora Frictional Games lo ha 
incluido en una actualización, la 1.2, disponi- 
ble para todos aquellos que compren o hayan 
comprado el juego en la plataforma de Valve. 
Dicen que da más miedo aún que el juego ori- 
ginal,. ¿Resulta tentador, verdad? 


Un poco más 
de Raptare 

Finalmente, «Minerva's Den», 
el DLC de «BioShock 2», ya 
está disponible para tu PC 

¡Ya estábamos desesperados! Los 
usuarios de consola disfrutaron de 
este contenido hace meses y 2K nos lo 
puso tan negro a la hora de hablar de 
las probabilidades de verlo en PC que 
nos temíamos lo peor. Por suerte, todos 
estábamos equivocados, y tus amigos 
consogras ya pueden ir dejando de 
restregarte su contenido extra para 
su copia de «BioShock 2»: «Minervas 
Den» ya está disponible para nuestros 
ordenadores y nadie que haya estado 
de visita en Rapture debería dejar de 
jugarlo. Además de una nueva historia 
que transcurre paralelamente a la del 
juego -pero en una zona de la dudad 
completamente nueva e inédita- en 
«Minerva's Den» encontrarás nue- 
vos plásmidos, armas, personajes y 
motivos para vivar en Rapture al menos 
durante cinco o seis horas más. El DLC 
se puede adquirir ya por la cantidad 
de 800 Microsoft Polnts en e! servicio 
onüne Games fcr Windows. 


OTicias 


¿Creías conocer cada rincón de Rapture? «Minerva's Den» te llevará 
a un ¿rea competarnente nueva de la dudad sumergida. 


^ 31a hstoria que ahonda en el trasfondo dd juego, nuevos 
piás mócs . armas enriquecerán la jugabitidad de «Oíoshock 2 » 


Parece que no iba a ocurrir 
nunca, pero «Duke Nukem 
Forever» está al fin en la 
calle. ¡Pero la lista está llena 
de otros titu tazos en camino! 


los más#, 
espeRapos 


melomanía 





Ciclistm 


¡POR FIN PUEDES 
CORRER EL TOUR 
EN TU CONSOLA! 


XBOX360 


v-j ■ 

I 

PC 

PVP 










Acción bélica ¿-DICE "Octubre 2011 



p i i ■ 

1- i l f»-- 

¡m 

PMT' 



i { i 

7 j I ■ 


F 1 4 i 

í 1 f 

! lililí í K 

l i | iii I I 


Wy- w jH 

}-y f : V 

m¡~ j 

j>o 

^ / - 

i i~ — f — & 

1 t 41 1 T 

— 1 J _r\ i ¡ I ñ m ¡L 

4 - — 

as 

1 V 

L 



rr-- 

A 1 V ^ J 1 i, ■% 

IB; f j ^ . i ^ 



¡NUEVOS PERSONAJES! 

En los primeros niveles que se 
han mostrado de la campaña 
indhrdua! se han presentado 
dos de los personajes del jueg< 
Un agente encubierto ruso qu€ 
debe impedir un atentado en 
París y un cabo de bs marines 
estadounidenses que se enfrer 
a los terroristas def PLR en un 
desierto de Teherán. 







iYA FALTA MENOS! Después de tres años en 
desarrollo «Batttefietd 3» ya tiene la espectacular 
pinta que podéis admirar en estas imágenes y que 
todos los asistentes al reciente E3 hemos podido 
disfrutar de primera mano. Sin embargo, todavía 
no está terminado, ni mucho menos. De hecho, no 
será hasta septiembre que no empezará la Beta 
multi plata forma del juego y luego todavía tendremos 
que esperar hasta octubre para poder disfrutarlo. 


LA PROXIMA ENTREGA DE 
ESTA ACLAMADA SERIE 
PROMETE OFRECER UN 
NIVEL DE REALISMO COMO 
NUNCA SE HABÍA VISTO 


¡MENUDA PINTA! «BattlefieFd 3» aprovechará al máximo toda la alucinante potencia de 
motor grafio «Frostbite 2 » desarrollado por los propios chicos de DICE, para ofrecer unos 
resultados de los que os podéis hacer una idea con las pantallas repartidas en estas páginas 
Modelos ultrarrea listas, una simulación física impecable* efectos visuales de lujo_ todo eso 
y más es lo que promete un juego que presenta una candidatura muy seria al trono de los 
juegos de acción en primera persona. ELa competición va a estar muy reñida! 



¡GUERRA MODERNA! como 

sucedía en «Battlefiekl Bad 
Company 2». la nueva entrega de 
ta serie estará ambientada en la 
actualidad y te llevará a recorrer el 
globo de un extremo para vivir toda 
la intensidad de la guerra moderna. 
Rara ayudarles en ta ambientación 
del juego. DICE ha contado con Andy 
McNab. un conocido escritor ex 
miembro de los SAS británicos. 


La clave del éxil 


El trono de la Acdórlestá muy 

disputado, pero lo que está daro 
es que «Battlefield 3* promete 
unas credentiales como para 
ser tenido muv en cuenta en la 
disputa. HÉLíecnoIagía futurista, 
una ambientadón brutal y túdá 


pueden llegar a ser una combina 
muy difícil de superar. 






¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 


¡Qué buenas grapas! 

Me gusta mucho 
el nuevo formato... 
un 10; y la presen- 
tación de los Juegos... un 
10; lo de eliminar la caja... 
un 10; eliminar la bolsa de 
plástico con el juego suelto... 
un 20. Pero, ¿no podríais 
usar unas grapítas antitor- 
pes. de forma que no me 
cargue todas las carátulas? 
iiiQue no hay manera!!! 

M Blanca Ruano Garrido 



R, Lo primero, imuchas gracias 
por esas notazas! ¡Menudo 
montón de dieces! íCómo mo^ 
lamos! Aunque... ese 20 . íOye! 
No estarás puntuando sobre 
100, cverdad? :-D En cualquier 
caso, te aseguramos que hemos 
consultado lo de las grapas, pero 
parece ser que en cuestión de 
"alambres pequeñríos doblados 
para sujetar páginas de papel" 


ho hay mucha variedad de mo- 
delos... Ya ves tú qué falta de 
visión por parte de los fabrican- 
tes :-D ¿Podemos atrevemos a 
sugerirte un quítag rapas como 
alternativa más sencilla? :-D 

Portal en LAN 

Os escribo después 

de comprarme 

«Portal 2» gracias 
a vuestras recomendacio- 
nes. He estado jugando al 
modo individual y. efecti- 
vamente. es de lo mejor 
que he visto, pero ahora me 
gustaría jugar al modo muí- 
tijugatíor con mi hermano 
y no encuentro la opción de 
jugar por LAN (red local). 
¿Significa esto que tendré 
que comprarme otra copia 
o hay algún modo de jugar 
en dos ordenadores con un 
solo juego a través de LAN? 
■ Guillermo Urcera Martin 



TL El portal de juegos Steam 
{y «Portal 2 ». desarrollado 
por Valve, es 100% nativo de 
Steam) tiene muchas venta- 
jas, pero la de poder ejecu- 
tar dos copias de un mismo 
juego no es una de ellas. De 
hecho, se basa precisamen- 
te en lo contrario: cada juego 
está asociado a una clave de 
diente y puede ejecutar en 
cualquier equipo, pero no si- 
multáneamente. Como intuías, 
si quieres jugar en dos orde- 
nadores. vas a necesitar dos 
cuentas de Steam con el juego 
asociado, no hay más “tu tía” 

Cambios, los justos 

Os escribo para fe- 
licitaros por la pre- 
vi ew de «Dungeon 
Siege 111», y para pregunta- 
ros, puesto que este es el pri- 
mer juego de la serie que no 
ha desarrollado Gas Powered 
Games y ya que sabemos 
que no todos los cambios 
de compañía sientan muy 
bien a los juegos, ¿no podrá 
afectar este cambio tam- 
bién a «Dungeon Siege 111»? 
¿No se cargarán ía serte? 

B José Antonio Santa no 



La POLemica oeL mes 


w parece genial que pongan a la venta la banda sonora 
«Medal of Honor». Creo que se Hace muy poco caso en general 
de la música de videojuegos, y aunque hay ocasiones en que 
tienen tanto o más mérito y calidad que la música de muchas 
películas (ahí está la de «The Witcher 2», sin ir más lejos). 
Juego casi nunca podemos encontrarlas en tes tiendas. Como 
mucho, las meten en la edición de coleccionista del juego y si 
la quieres te tienes que gastar una pasta,,, ■ Javier M. 
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La caRTa oeL 


Nada que añadir 


Llevo casi 15 años jugando al PC y me 
acabo de enterar de que ¡está muerto! 
Resulta que las reinas del mambo 
son las consolas... No importa que 
eches un vistazo a las tiendas y veas 
genialidades como «Portal 2», «Brink» o 
«The Witcher 2». No importa que «Civ V» 
nos quite el sueño, que «StarCraft 2» 
esté quemando la red, ni los 14 millones 
de usuarios de «WoW». No importa 
que puedas pasear por la Tierra 
Media en «ESDLA Online», o por 
los mundos de Star Trek, Cenan 
o DC. No importan series como 
« Dragón Age» o «Mass effect», 
ni que disfrutemos la última 
tecnología, viendo los juegos como 
los usuarios de consola los verán 
mañana. No importa. □ sistema 
está acabado. Siempre nos echarán 
en cara que no-sé-qué juegos son 
exclusivos de consola... No importa 
que en PC puedas comprar 
cualquier novedad más barata 
y, gracias a Steam. por mucho 
menos todavía. En fin, yo lo 
único que sé es que jugando 
con mi PC, no tengo tiempo 
para tanto juegazo. 

:-D 1 Miguel 
Salvador 



R* En teoría, al menos, el 
cambio no tendría porque ser 
traumático, porque la compa- 
ñía no es la misma, es verdad, 
pero Chris Tayíor, el responsa- 
ble de los dos primeros títulos 
ha trabajado como asesor en 
el desarrollo de esta tercera 
entrega, y eso debería ser una 
garantía. Además. Gas Pov ve- 
red Games ha sido reempla- 
zada por Obsídian, que es un 
nombre de solera y garantías 
en e! sector. Ahora bien, en 
cuanto a si se lo han cargado o 
no, bueno, eso es cuestión de 


gustos, pero para no enrollar- 
nos, mejor te lees ía review que 
llevamos este mismo número 
que ahí lo explicamos todo. 

Otro año, otro E3 

Casi no me puedo 
creer que ya esté 
aquí otra vez el E3. 
Pero, ¿ya han pasado doce 
meses? ¡Si parece que fue 
ayer! Claro, como todavía 
estoy jugando a muchos de 
los juegazos que se anun- 
ciaron el año pasado... iSi es 
que no hay quién de abasto! 
En cualquier caso, espero 
que lo paséis bien en Los 
Angeles, viendo antes que 
nadie todos esos juegazos... 
¡Suertudos! ¡Que menuda 
envidia me dáísí :-D Por lo 
menos nos lo contaréis todo 
bien contado, ¿verdad? 

■ L. Maclas 
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I L Rere, ¿es que k> dudas? ¡Por 
supuesto que os hemos prepa- 
rado un reportaje con (o mejor y 
mas impaciente de entre todo 
lo que se ha podido ver en este 
£3] (De hecho... ¿qué naces que 
no lo estás leyendo ya? :-D ) Y sí. 
no te vamos a engañar, nos sen- 
timos unos suertudos por haber 
podido disfrutar de una expe- 
hencía así... Ahora, que la paliza 
que nos hemos pegado a currar 
también ha sido ce aúpa. iqpí i-D 

Menudos tipos 

Me pare genial la 
selección de "Tipos 
con earisma" del 
mes pasado. De hecho, me 
encanta esa doble página 
que dedicáis ahora cada mes 
a los temas más sorpren* 
dentes, iQue no todo tienen 
que ser siempre previews 
y reviews! Mi pregunta es, 
¿para cuando las "tipas" con 
carisma? Me da que tendría 
todavía más gancho entre 
los lectores (masculinos, se 
entiende) :-D fl Dani J. Q, 



íLG radas por tu carta y apun- 
tada queda tu propuesta. Nos 
ponemos inmediatamente a 
buscar personajes femeninos 
de video] uegos con carisma. 
aunque, la verdad, no sabemos 
si habrá suficientes para llenar 


dos páginas (juas. juas. jua- 
aaaas) Este mes, de momento, 
te llevas una “dosis" de gurús del 
PC de todos los tiempos, y, ojo. 
que muchos de ellos a menudo 
tienen más ca nsma (y ego) que 
sus propios personajes :-D 

Drakensang, a la red 

Me ha entusiasma- 
do la noticia de que 
«Drakensang» vaya 
a ser trasladado a un univer- 
so online, pero, ya puestos, 
como fan de los juegos de 
Rol me pregunto cuándo va a 
lanzar BioWare un juego On- 
line (que no sea «The Oíd Re- 
pública claro). ¿No sería ge- 
nial un «Dragón Age Online» 
o un «Mass Effect Online»? 

■ Juan José Calatayud 

R, £s verdad que los juegos que 
dices podrían funcionar muy 
bien en un mundo online, pero, 
oye, ¿no te parece que BioWare 
ya tiene bastarte entre marros 
ahora mismo? --D En cualquier 


caso, si te interesan los juegos 
online, no pierdas de vista tu 
quiosco porque dentro de nada 
sacamos a la venta Sun nuevo 
especial de Juegos Online! 

¿Solidarios? 

No creo que Bliz- 
zard sea "solida- 
ria" por poner a la 
venta una mascota virtual 
de «WoW» y donar las ga- 
nancias a las víctimas del 
terremoto de Japón, Vamos 
que tampoco es que les 
cueste dinero. Los solidarios 
son, creo yo, los jugadores 
que se las compran y ponen 
la pasta, ¿no? fl Checna 

R- Hombre, daro está que la 
función más importante la hacen 
tos jugadores. Y es verdad que 
BLzzard no ofrece nada “feieo", 
pero sí que dona un contenido 
digital que tiene un coste de de- 
sarropo y un mantenimiento, . . Y 
eso también tiene un valor que es 
justo reconocer, ¿no te parece? 





¡Menudo E3 que hemos 
tenida este año! ¡Vaya 
montón de juegazos de 
PC que se están prepa- 
rando para los próximos 
meses! Y es que con jue- 
gos en desarrollo como 
«BioShock Inífinite», 
«Mass Effect 3», «Me- 
tro Last Ught», «Mó- 
dem Warfare 3» t «Prey 
2», «Rage», «SJcyrim»... 
¿quién va a ser el listo 
que se atreva a volver a 
poner en duda la salud del 
PC como plataforma para 
los juegos más potentes y 
"cañeros"? 



Nos venamos, eso sí, con 
el "disgustiHo” de que al- 
gunas compañías de mu- 
chísimo peso e historia no 
hayan acudido a la feria 
de Los Angeles. Yesque 
mira que nos cuesta creer 
que ni los chicos de Vatve* 
ni los de Rockstar, ni los 
de Blizzard no tuvieran 
absolutamente nada in- 
teresante que contamos 
y por lo que tes hubiera 
merecido la pena hacer el 
esfuerzo de presentarse 
en el £3, ¿Es que no están 
trabajando en ningún jue- 
go nuevo? ¡Seguro! 





Portal 2 


a Favoit: 100 

El mejor de la historia 

Y porque no puedo ponerle un 120, que si no... 
Creo que se trata del juego más divertido, 
jugobie. impresionante, ingenioso... ¿he dicho 
ya divertido?... de todos los tiempos, w Nacho 

La verdad es que juegos como ((Portel 2» están más 
a*íá de las notas, vamos, que no te va de un punto amha 
o abajo. Y sí. a nosotros tambén nos cuesta recordar 
un juego tan redondo. ■ J.P.V. (Autor de Ea review) 


en conma: 92 

Bueno, pero corto 

En realidad no es tanto que sea corto, sino que 
creo que no es demasiado ’-rejugable". La primera 
“vuelta" es genial, es cierto, pero una vez que te lo 
acabas, ¿qué gracia tiene seguir jugando? a Héctor 

Es cierto que en Sos juegos de puzzles la rejugablidad se 
resiente, pero con más de 8 horas de campaña, un mon- 
tón de logros y un mu Iti jugador genial, no parece que 
esté corto de contenido. ■ J.P.V. (Autor de Ea revievv) 


La RéPLica 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación? 
i No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la 
tuya y explícanos tus razones. 


Puntuación 

Mícromama 


pneGunTasi 

Respuesta 


¿cuaL... 


es la franquicia de 2ÍÍ 

la que se basará el juegt 
online que al parecer es 
planeando desarrollar? 


¿cuánDO... 

dará fruto la decisión 
de Ubisoft de producir 
películas basadas en st 
seríes de juegos «Assas: 
Creed», «SpljnterCell»j 
«Ghosí Recon»? 


¿cuánTOS... 

habían perdido ya la 
esperanza de volver a v 
activo el modo online de 
«Hellgate London»? 


¿como... 

será la aportación de 
los guionistas de la se 

Star Trek, que han pasí 
a trabajar en el desarro 
del juego online «Star 1 
Infinite Space»? 


¿qué... 

posibilidades de futu 

tiene el juego de Rol on 
de «Fallout», actualme] 
en desarrollo, ahora qi 
Interplay está al borde 
la bancarrota? 


¿ouién... 

iba a pensar que el 
regalo de Polonia para 
presidente Obama iba i 
una copia dedicada de 
edición de coleccionist 
«The Witcher 2 »? 


¿por qué... 

parece inevitable quí 

todo los juegos online < 
empiezan con un sistei 
de cuotas, se acaben 
pasando al freezplay? 





¡La Reina ha sido derrotada! Sarah Kerrigan recuperará su aspecto humano 
pero no será la misma. Tiene sed de venganza y, además, ha probado el poder. 



STARCRAFT 1 1 



THE SWARM 

¡La Reina de Espadas clama venganza! 

Un año después del primer capítulo de «StarCraft II», Blizzard por fin nos ha invitado 
a probar su próxima expansión, «Heart of the Swarm^X( 


como protagonista. ¿Pero quién dirigirá ahora al Enjambre? i Contigo contamos ! 



C on solodos juegosa lo largo 
de más de u na década, Bli- 
zzard ha hecho de -Star- 
Craít* no ya el juego de Es- 
trategia más famoso del mundo, sino 
de la galaxia, por si hay algún alien 
ahí afuera para discutido. Y el estu- 
dio está decid ido a que siga siendo asi. 
Habiéndose planteado -StarCraft II* 
desde el principio como una trilogía, 
están previstas dos expansiones que 
sus miles de seguidores anhelan po 
dcr jugar algún día. 

La primera en llegar sera -Heart of 
the$warm»,quese centra en losZerg, 
esos insectoides que se multiplican 


LIDERA A LOS ZERG Y REUNE 
UN NUEVO EJÉRCITO PARA 


[STAR 


y atacan en enjambres arrasándolo 
todo. ¿Cuando? Pues, como marca de 
la casa -y no hay manera civilizada de 
averiguado-, “cuando esté listo". No 
seria descabellado presumir que la 
expansión saldrá a finales de año. 

Conjeturas aparte, si podemos con- 
tarte más, grariasa que tuvimos el pri- 
vilegio de ser invitados por Blizzard 
para visitar sus oficinas en Irvine, Cali- 


fornia, y ser de los primerilos en jugar 
en el "Corazón del E n jambre", Emplea- 
mos largos horasy pudimoschadarun 
ra to con sus dcsa rrol iadores. 

DE NUEVO HUMANA, 

PERO LEAL A LOS ZERG 

De todo aquello saca mos unas cua ntas 
conclusiones acerca de lo que te vas a 
encont raren - Hea rt oíSwarm- Comen- 


cemos por la historia. Y no es capricho, 
porquejo nny Ebbert, jefe del diseño de 
la expansión, nos insistió en que junto 
a la creación de misiones y a La evolu- 
ción de las unidades, la historia ha sido 
uno de los tres aspectos prioritarios en 
el desarTol lo de -Heart of Swarm*. Ésta 
nos cuenta que, tras la última batalla, 
la Roí na d o Espadas ha perd ido sus po- 
deres Zerg y ha recuperado su Forma 
humana original, la de Sarah Kerri- 
gan, protagonista indiscutible de la ex- 
pansión. Si n su reina, el En ja mbre Zerg 
se encuent ra ahora disperso y disemi- 
nado en va rías proles. Pero Kerriga n si- 
gue viva y, aún como humana, la anti- 



tepoRTaje 


¥ - ** 


tejas conocidas? Af plantear la posto tkfcxi de rescatar unidades 
l prima 1 «Starf^aft» nos contestaron: "es nrxty posibíer. 


«ife < 


LAS NOVEDADES EN EL MULTI ESTÁN 
ASEGURADAS: NUEVOS MAPAS, UNIDADES 

EXCLUSIVAS Y METOR AS TECNICAS 


v; ^ 


infestad ores, m uta I i se os 

Sam Didier director artístico dei juego nos 
dijo que los Zerg tendrían un aspecto aún i 
orgánico e insecto ide, con mejores gráfico 


aras con la ayuda dd genetista Abathur. a la bquierda. 
bsha a la derecha, consejera y otra antigua Reina de Espadas, 


gua miembro de losGhost sigue siendo 
muy poderosa, A pesar de estar libera- 
da de su mutación Zerg, no se reúne con 
el comandante Jim Raynor, artífice de 
la victoria de los Terran. La venganza 
-y quizá algo más- la empuja a recom- 
poner el Enjambre para emprender 
una contraofensiva. Pero antes ha de 
reunirá las prolesy aquí se va a encon- 
trar con los primeros problemas, pues 
no todos los Zerg la reconocen como lí- 
der. ¡Antes ha de unificar a la especie! 


En definitiva, desde el principio, levas 
a encentar ron una historia arraigada 
en el universo de «StarCiaf t*. Las esce- 
nas con diálogos ilustrarán sus múlti- 
ples matices, con II icios mora les y de in- 
tereses, dando sentido a cada paso que 
desen la campaña, misión a misión. 

EL ENJAMBRE 
CONTRAATACA 

La campaña individual de «StarCra- 
ft H: Heart of the Swarm* constara de 


una veintena de misiones. ¿Que no 
son muchas? Quizá, pero si todas son 
como las que jugarnos darán mucho de 
sí, jeréenos! Si conoces «SfarCraft», la 
jugabil idad en las misiones es, funda- 
mentalmente, la que podrías esperar 
de la facción Zerg, puesta al día, pero 
inalterada. Es decir, que la cosa va de 
establecer bases, crear un ejército ma- 
sivo de bichos y enviarlos para arra- 
sar los objetivos. En la practica, claro, 
la cosa se complica y además hay no- 


vedades importantes a tener en cuen- 
ta. Aparte de su coraje, que la llevara a 
tener un papel directo de heroína en 
el campo de batalla, Kerrigan contara 
con nuevos y valiosos recursos. 

Por un lado podras hacer evolucio- 
nar el Enjambre; recolectando ADN y 
combinándolo con tus unidades para 
adquirir mejoras y poder ofensivo. Por 
otro, podras dirigirá Sarab en el desa- 
rrollo de sus habilidades de combate 
hacía diferentes estilos tácticos, aña- 
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LA FIGURA DE LA HEROÍNA en ex- 
pansión tendrá la relevancia de un jue- 
go de Rol en la definición de sus atri- 
butos y en fas opciones de mejora. 


CON SISTEMA DE ORIENTACIÓN TÁCTICA 

Podrás ir definiendo un estilo de combate para 
tu heroína. Según las tácticas que utilices, 
te vend rá n mejor u ñas u otra s hab i I rdades. 


Af fina! de cada misión en la campaña individual podrás emplear los puntos de experien- 
cia obtenidos por Sarab Kerrigan en el campo de batalla. Podrás gastarlos para que tu he- 
roína adopte un enfoque más sigiloso o para el combate cuerpo a cuerpo- Puede que sea 
solo una unidad, pero sus poderes podrán inclinar a tu favor el equilibrio de fuerzas. 


á 




La Cámara de Evolución de 
tíHeart of the Swarm» ven- 
drá a ser la contrapartida 
a la Armería en ¡a campa- 
ña Terran de «Wings of Li- 
berty», Podrás crear aquí, 
por ejemplo, unidades que 
se dividan en crías ai morir 
o que se reproduzcan más 
velozmente, o un temible 
Raptor, una variante evo* 
lutiva del Zerlíng corrien- 
te que salta abalanzan* 
dose sobre el enemigo. 


EN LA CÁMARA DE EVOLUCIÓN, 

Abathur es tu experto de manipula- 
ción genética, te guiará para sacar par 
tido a ios restos de ADN obtenidos. 


¡SELECCION ARTIFICIAL! Cada tipo de 
unidad tiene acceso a diversas mejdtál'y 
mutaciones que consumen material ge- 
nético, Podrás reservarlo o ir gastándolo. 


diendo nuevas habilidades, Blizzard do multijugador, incluyendo mapasy permitirá a ios jugadores poner a la S. 



venta mapas y otros elementos, da- 
sí fita rio y valorarlo en rankings- BHz- 
zard asegura, no obstante, que stem^ 
pre habrá contenido gratuito* 
Volviendo a la expansión, su pre- 
cio no se conoce, pero Blizzard 
sí dice que tendrá un "coste 
de expansión". La pinta de 
- Heart of the Swa rm » real- 
mente es excelente y nos 
augura una campa- 
ña intensa y cau- — 

tívadora* 

STJL 


unidades pero, sin entrar en detalles, 
d ejan caer la pos i bi I idad de i ntrodud r 
unidades del primer -StarCraft». ¡En 
la BlizzCon se revelarán más datos! 

En cambio, si se han dado a conocer 
algunos detos planes para Battle.net, 
que ya esperábamos desde -Wings 
of Liberty*. Por ejemplo, coincidien- 
do con -Heart of the Swarm* Blizzard 
quiere poner el "Mercado de StarCra- 
ft" y avivar la actividad en la comuni- 
dad de entusiastas que desarrollan 
mapas y mods. Además, el Mercado 
tendrá una vertiente comercial que 


también insiste en que habrá una 
enorme variedad de mapas -las pan- 
tallas que ves aqui pertenecen tan 
solo a las dos misiones que pudimos 
jugar- y los escenarios irán transfor- 
mándoseen función de cómo se desa- 
rrolle la misión. 


¿Y QUE HAY DEL MULTi? 

Las novedades en el apartado multi- 
jugadorson la gran incógnita, a pesar 
de que es uno de los mayores puntos 
de interés para los aficionados, Bliz- 
zardafirma que habrá nuevo conteni- 


i Establece una Colmena! Multiplica tus 
efectivos inyectando larvas, crea un perímetro 
defensivo y mándalos a arrasar con Kerrigan al 
frente para asestar el golpe definitivo. 






DATOS 


% Género: Acción/Aventura 

> Estudios/Compañía: 

Haemi mont/Ka lypso 

£ Distribuidor: FX Interactive 

> Idioma: Castellano 
^ Fecha prevista: 

14 de julio 
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para ponerte en la piel dé un 
caballero templario. 

O argumento de su historia 
te llevará hasta Tierra 
Santa con el objetivo de La 


FJ Combinara elementos de 

tjKÜ- , aunque 
con más peso de la segunda, 

w] Tendrás a 

bajo tu mando, uno de ellos 
controlados por la IA. 

Incluirá un 

¡J para 

B dos jugadores. 

Estará® 

castellano. 

Primera Impresión 

Acción con mucha 
carga de Historia, Una 
prometedora mezcla de 
ambien tacto n. combates 
y una jugabilidad muy 
ajustada, todo ello con la 
garantía tíeí sello FX. 


Desde luego, si todos los Templarios hubieran dado espadazos 
como el Primero, no habrían acabado con ellos tan rápido. 


D e todas las ambienta clones 
históricas pocas hay más 
intrigantes que las que gi- 
ran alrededor de la Orden de 
los Templarios, y por eso protagonizan 
tantos juegos. Si te atraen el misterio, la 
aventura y la historia, no se te ocurra de- 
ja r de leer, porque te revelaremos los se- 
cretos de*El Primer Templario*, 

El Santo Grial 

El juego te trasladará al año 1291, para 
ponerte en la pie! de Celia n d'Aristide, 
un caballero Templario que ha encon- 


trado una pista aparentemente definiti- 
va para encontrar la reliquia a cuya bús- 
queda ha consagrado su vida: el Santo 
Grial Por supuesto, emprenderá su bús- 
queda en una aventura apasionante, 
repleta de giros y sorpresas, en la que a 
menudo te verás convertido en un sim- 
ple peón en manos del rey de Francia, 
de la Santa Inquisición o, incluso, de tu 
propia Orden. Con un total de veinte ca- 
pítulos, <EI Primer Templario» promete 
ofrecer entre 15 y 20 horas de diversión 
continuada mientras visitas ciudades 
históricas reales, como Chipre, Acre, 


Ascalóny la Rochelle, atravesando una 
larga variedad de ambientaciones, des- 
de fortalezas a pantanos y desde bos- 
ques en llamasa catacumbas. 

Aventura y acción 

Para poner en práctica este promete- 
dor planteamiento, el juego recurrirá a 
un sistema que combinará la Acción y la 
Aventura a partes iguales desde un pun- 
to de vista en tercera persona. Uno de 
sus aspectos más interesantes será que 
en todo momento controlarás a dos per- 
sonajes de manera simultánea, uno dí- 
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¿Qué tipo de Templario 
quieres llegar a ser? 

En «El Primer Templario* cada personaje contara con un 
árbol de habiiidadesen forma de Cruz de Malta en el que 
podrás intercambiar los puntos de experiencia ganados 
por nuevas peripecias. Entre que solo puedes elegir 
entre las habilidades vecinas a una ya "activa', la forma 
especial del árbol, y que el número de puntos de expe- 
riencia es limitado, tendrás que elegir muy bien la forma 
en la que vas eligiendo cada una de las habilidades. 


La ambientadón dd juego no podía ser más r>ca y atractiva; 

Europa de to Edad Media y Templarios, una fórmula infalible. 


Habilidades 


i eí uso de combos o ataques encadenados y Ea utHLzaóóo de [as hab ! cades, los 
ítantes combates de «El Primer Templario > serán emocionantes y espectaculares. 



LS DE LOS TEMPLARIOS 
«RIAL SE UNEN EN UNA 
l REPLETA DE ACCIÓN 


rectamente y el otro manejado por la IA, 
aunque en cualquier momento podrás 
alternar tu control entre uno y otro con 
tan sólo pulsar un botón. Al comenzar 
el juego estos dos personajes serán Ce- 
lian y Roland -un caballero Templario 
de temperamento fogoso y algo indis- 
ciplinado, pero con una extraordina- 
ria habilidad para el combate-, pero al 
avanzar en la aventura conocerás a Ma- 
ne tí'Ibelin, la hija de un noble de Chi- 
pre, criada en Tierra Santa y con gran- 
des dotes para el huno y el sigilo, a la 
que podrás controlar en determinadas 
fases del juego en conjunto con uno de 
los otros dos personajes. 

En este apa nado hay que destacar que 
el juego contará también con un modo 
cooperativo Online mediante el que po- 


drás invitar a un amigo para que se una 
a tu partida y controle al personaje que 
normalmente está bajo el mando de la 
Intel igencia Artificial. Ñique decir tiene 
que la diversión promete multiplicarse 
en este modo de juego. 

Jugabiiidad total 

«El Primer Templario» incluirá en su 
jugabiiidad elementos de exploración, 
puzzles y hasta infiltración, pero sobre 
todo estará centrado alrededor de los 
combates contra todo tipo de enemigos. 


Para enfrentarte a ellos el juego contará 
con un sistema sencillo, pero muy efec- 
tivo que combinará combos a base de 
ataques encadenados, con “golpes de 
gracia' y habilidades especiales para 
combinar un ritmo trepidante con una 
enorme jugabiiidad. 

Pane de esta jugabiiidad se basa en 
la variedad que ofrecerá un completo 
sistema de habilidades especiales, y es 
que a medida que tus personajes vayan 
ganando combates irán obteniendo ex- 
periencia que, a su vez, podrán can- 



La 

cuidada ambientación de uno 
y otro juego tienen muchos 
pontos en común. 
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Además dd mo 
individual. cc-n:¿ 
con la opdón di 
jugar un modo 
cooperativo e- 
d que vivirás !a 
aventura junto a 
otro jugador. 


n 


Como un 
documental 
de "La 2" 


s el combate no es r. b única r la mejor opción, así que prepárate para considerar 
indo en cuando el sigilo o la inteligencia para superar algunos obstáculos. 


> Pese a que su 
argumento 


y La ambientación 
destacará 


y A lo largo de toda 
la aventura 


Sí. tras muchas horas de juego, te hartas de ver la misma "jeta" a tu personaje, puedes 

hacerte cc - nuevos seis de equipo que modificaran completamente su aspecto. 


jear por diferentes habilidades, tanto 
de combate como de mejora general de 
tus estadísticas. Estas habilidades tie- 
nen que ser escogidas dentro de un ár- 
bol que cuenta con cuatro ramas que no 
es posible completar, lo que te obligará 
a especializarte en un tipo de habilida- 
des concretas en cada partida. 

Otras características interesantes de 
•El Primer Templario* incluirán la po- 
sibilidad de reunir sets de equipo -un 
conjunto formado por piezas de arma- 
dura y armas relacionados entre sí- que 


al completarlos y equiparlos modifica- 
rán el aspecto de tu personaje. 0 tam- 
bién un divertido miní juego que se ac- 
tivará al conquistar una ciudad y que te 
permitirá tomar el control de armas de 
asedio, como catapultas, para eliminar 
a sus asee ¡antes. Apetecible, ¿no? 

Un acabado redondo 

Todo esto vendrá acompa nado por un 
acabado gráfico realmente interesan- 
te, que combinará un gran nivel de de- 
talle con una estupenda ambientación 


y unos fantásticos efectos luminosos* 
Añádele unos personajes muy realis- 
tas, con unas animaciones francamen- 
te buenas (en especial las que tienen 
que ver con los combos de combate o en 
los golpes finales con los que se 'ejecu- 
ta' a los enemigos) y lo que te queda es 
un juego que promete dar mucho de qué 
hablar. ¡Y mucho deque jugarl 
Y, como garantía adicional, el sello FX, 
que promete una producción extrema- 
damente cuidada como es habitual en 
sus títulos, con traducción y doblaje ín- 
tegros incluidos y a un precio sin com- 
petencia. ¿Te parecen, en fin, motivos 
su ficí entes pa ra querer su merg i rte en 1 a 
misteriosa leyenda de los templarios? 
¡Pues ya tardas en preparar la túnica y 
la espada, que está encaminol JJ\V, 
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UNA PROFUNDA HISTORI 
ADULTA NO LINEA 


UN ENORME MUND 
REAL PARA EXPLORA 
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SISTEMA DE COMBAT 
TÁCTICO Y DINÁMIC 
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\ PANTALLAZO REAL DEL JU EGO i 


¿Te atreves a quedarte solo ante las poderosas 
í fuerzas que están luchando por hacerse con el poder 
sobre los Reinos del Norte? 
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CONTENIDO PKEMIUM. PRECIO STANDARD 


•Un OVO con d juego. 

■ Un video sobre d rnátng oí. 

- La banda sonora oSctal. 

• Una giía de* juega. 

■ El manual oficial, 

* Un paidk-tu y una monrda real dd monda del videojuego. 
•El mapa dd juego. 

Dos figuras de papel únicas. 
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sus ejércitos yj05 P ércU0 s no sera 
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i a sangrienta 
suficiente P ara * v ' u . en eSt á cazando 
inspiración. 9 Ca da intento de 
.hP7as coronadas. ( 
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DATOS 


> Género: Estrategia 

> Estudios/Compañia: 

Gas Powered Games/ 
Microsoft 5 tu dios 

> Distribuidor. Microsoft 

> Idioma: Castellano 

X Fecha prevista: 

16 de agosto de 2011 


¿Así que esos dichosos egipcios te dan problemas? Pues tú llame 
a unos cuantos colegas y listo. ¡Ventajas de la Estrategia online! 


L a serie «Age of Empires* re- 
ferente imprescindible para 
cualquier aficionado a la Es- 
trategia en tiempo real, cieña 
los últimos detalles para el lanzamien- 
to de una nueva entrega, «Age of Empí- 
res Online», que mucho más allá de una 
simple continuación se presenta como 
una evolución de ia franquicia. Este tí- 
tulo combinará ia legendaria jugabili- 
dad clásica de la serie con elementos to- 
mados de los juegos de Rol online como 
-World of Waroaft» y similares, en una 
mezcla tan refrescante como efectiva. 

Combates clásicos 

En el cora2ón del juego estarán las mi- 
siones, escenarios similares a ios de las 
anteriores entregas y que se resolverán 


como siempre mediante la combinación 
habitual de recolección de recursos [co- 
mida, madera, piedra y oro), construc- 
ción de edificios y producción de uni- 
dades para combatir. En ese sentido, es 
cieno, el juego no aportará demasiadas 
novedades, pero hay que destacar que 
como suele suceder con los verdaderos 
clásicos, se trata de un sistema tan pro- 
bado y ajustado que no requiere en rea- 
lidad de ninguna actualización. 

Las novedades de verdad se encontra- 
rán entre las batallas, y es que a modo 
de interfaz central -Age of Empires On- 
line» te pondrá al frente de una dudad, 
la capital de tu imperio, que construi- 
rás y desarrollarás a medida que avan- 
ces en el juego construyendo edificios y 
es t ructu ra s, cada uno con unas cara ere- 


rísticas y posibilidades especificas. Será 
inte ra miando con estos edificios des- 
pués de construirlos como accederás 
a todas las funciones de tu ciudad, que 
incluyen las de punto de asignación de 
misiones, lobby multijugador y centro 
de desarrollo, en donde ir mejorando 
las características de tu civilización. 

Un imperio online 

Por lo que respecta a las misiones, el 
juego promete incluir una lista tan larga 
como variada, con unas 40 horas totales 
de juego garantizadas. En principio, 
práctica mente todas podrán resolver- 
se de forma individual, pero también 
tendrás la opción de invitara un amigo 
para que las juegue contigo en modo co- 
operativo. Y por supuesto, si lo tuyo es el 


Nuevos aires para la 
Estrategia. Si combinas 
la jugabílidad tradicional 
de «Age of Empires» y le 
añades un apartado online 
superior, el resultado 
promete ser interesante. 


Pt. 


acceso a nuevas unidades 
y otras mejoras. 

endrá 


que te dará un aspecto 
visual de k) mas atractivo. 


Primera Impresión 


S mi cro manía 







En la ciudad se centralizarán todos los aspectos fun- 
damentales del juego. Aquí obtienes nuevas misiones, 
desaftas a tus amigos a batallas mukijugador, desarrollas 
nuevas tecnologías para tu imperio, acumulas recursos 
en tus almacenes o desarrollas objetos y mejoras para tus 
unidades y estructuras, entre otras cosas. 


La estética del juego será otro de ios graodes alertos ce 'Age oí 
Em pires Online», muy atractiva y cercana a los dbujos animados. 


PvP, habrá también una arena en la que 
podrás desafiara otros jugadores. 

En cualquier caso, cada vez que com- 
pletes una de las misiones ganarás 
puntos de experiencia -que a su vez te 
permitirán aumentar el nivel de tu ci- 
vilización, ganando acceso a unidades 
y estructuras más avanzadas para los 
combates-, así como objetos de todo 
tipo {armas, armaduras, accesorios) que 
puedes asignar a tus unidades o estruc- 
turas. Gran pane del atractivo del jue- 
go consistirá en equipar a tus unidades 
con los objetos más poderosos posibles, 
ya que si bien por separado ninguno su- 
pone una ventaja crucial, un imperio en 
el que la mayoría de sus unidades cuen- 
ta n con bonos a la salud, el daño y la de- 
fensa del orden del 20% tiene mucha 
ventaja contra otro peor preparado. 

En las misiones, además, también ga- 
nas oro, recursos y puntos de prestigio 


que puedes emplear en construir más 
ediñcios en tu capital Entre estos hay 
muchos cuya función es sencillamente 
ornamental, como estatuas, fuentes o 
monumentos, pero otros muchos, como 
hemos dicho, tendrán aplicaciones di- 
rectas en la jugabilídad, permitiéndote 
incluso fabricar tus propios objetos de 
mejora de unidades. 

Elige tu opción 

Otro elemento muy innovador de «Age 
of Empires Online» será que aunque no 
tendrá ningún tipo de cuotas, sí que 
incluirá un servició ce compra de con- 
tenidos adicionales 'premium'* Entre 


las opciones disponibles estarán las de 
comprar un lote de contenido adicional 
para tu civilización (para accederá uni- 
dades y objetos exclusivos, entre otros 
beneficios), DICs puntuales que te da- 
rán acceso a características o modos de 
juego, o packs simplemente estéticos, 
con objetos y edificios decorativos. 

Parece, en fin, que «Age of Empires On- 
line* ofrecerá un nuevo enfoque al gé- 
nero de la Estrategia en tiempo real, un 
enfoque que, la verdad, empezaba a re- 
sultar bastante necesario. No sabemos 
qué pensáis vosotros, pero por aquí no 
podemos esperar a ponerle las manos 
enci ma de u na vez. J.RV. 





A la hora 

de enfrentarle a un escenario 
ambos títulos tienen un 

a de juego muy similar, 
uai m misma base y diseño. 


Todo el sistema de obtención 
y fabricación de objetos y 
las series de misiones son 
"herederos directos" dé tos 
juegos de Rol Online. 
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El último Ej ha puesto de manifiesto la excelente salud de series 
dejado claro que el PC sigue marcando el top tecnológico en cuanl 






LA VUELTA DE SERIES CLASICAS 
Y UNA CALIDAD BRUTAL HAN 
MARCADO LA PAUTA DEL E3 2011 


E eojuegü, d aro. Y es que los 
es días que úu ra \a feria más 
importante del mundo -más 
ese día extra dedicado a las conferen- 
cias de prensa de las compañías más 
grandes de la industria- parecen poco, 
pero dan mucho cié sL Más de 200 ram- 
pa nías, más de 45.000 visitantes, las 
cifras de nuevo son la referencia de la 
que podría ser, sin mucho problema. Ja 
edición más relevante de la feria de Los 
Ángeles en Jo s últimos años. ¿Por qué? 

Mientras que las compañías consolé- 
ras se dedicaban a dar importancia al 
nuevo hardware -o a nuevas funciona- 
lidades- en busca de ese pedazo de la 
tarta del mercado que son los míticos 
jugadores casuales -y que cada vez lo 
son menos-, ios estudios más importan- 
tes se h an dedicado a desarrol la r juegos 
que dan continuidad a series consagra- 
das, todas para jugones experimenta- 


lidad y espectáculo. Los juegos entran 
por los oíos, a nte todo, y los ejemplos de 
«BioShock infinite* «Metro Last Light-y 
otros, dejan claro que a la actual gene- 
ración de consolas le queda muy poqui- 
to. Quizá por eso los fabricantes andan 
desesperados buscando nuevas formas 
dejugareon mandosy periféricos disíe- 
rentes. Mientras, los estudios quehacer! 
historia y fabrican clásicos, se dedica n a 
lo suyo. Hacer juegos cada vez más im- 
presionantes, cada vez mejores, cada 
vez más rea listas y más inmersivos. Más 
alucinantes, divertidos y explosivos. 
Y las versiones de PC, además, siguen 
siendo las más espectaculares, ¿No es 
genial tener un PC para jugar? 


dos. De «Cali of Duty- a «BioShock*, de 
■The Eider Scrolls* a «Mass Effect*. ¿Es 
que no ha habido novedades reales? 
Pues s!, y más de las que parece a pri- 
mera vista. Las continuaciones a veces 
ocultan radicales cambios de diseño, 
como demuestran juegos como «Prey 
2*,*Tomb Raíder* y otros. Además, tam- 
bién ha habido novedades reales, ramo 
es *Rage* de id Software que cada día 
tiene un aspecto más impresi ona n te. 

Pero, sobre todo, lo alucinante es 
cómo un año más, y pese a todo ese im- 
pacto del nuevo hardware consolero, el 
PC sigue a ia vanguardia tecnológica. 
Sí, hablamos de motores gráficos, de 
calidad visual, pero también de jugabb 


Las 1 
CLavc 
oeLe 


1 Las presentaciones, a 
puerta cerrada. Pero s: i 
secretos en los nuevos 
juegos, nosotros estuvim 
ahí para descubrirlos pan 

2 Las series marcan la 

pauta. Los estudios apue 
por valores seguros. Calle 
sr T pero sorpresas las just 
aunque alguna hubo, dar 

3 Cada vez más masive 

prensa especializada ya r 
la única interesada en los 
videojuegos. Televisiones 
periódicos... i Cada vez m; 
medios se apuntan al E3! 

4 Las consolas se dedi 
a experimentar. ¿Evolu* 
o ansias de hacer caja? S 
intenta forzar el juego pai 
adaptarlo al mando... mal 

5 El PC: la excelencia 
tecnológica. Los juegos 
exigentes se presentabar 
formato PC. Es lo que ha; 

6 Los ausentes. Ni Valv 
Rockstar. ni BHzzard. No 
necesitan ef E3. Van por I 
Pero los echamos de mei 

7 Las conferencias: iqi 
pesadez! Mal que les pe 
las conferencias de las 
grandes compañías fuere 
pesadas y aburridas. 

8 ¿Una feria machistal 

Mucha azafata de curvas 
vertiginosas. ¿Es necesai 
para presentar los juegos 

9 El regreso de clásico 

PC. De <íXCOM» a «The l 
Scrolls». Nacieron en PC. 
Siguen ahí como mejor e 
mejor formato posible. 

10 ¿Dónde están? El ar 

pasado estaban, pero alg 
juegos han desaparecido 
esta edición... ¿Dónde se 
metido «Spec Ops»? 





epoRTaje 




La nueva producción de Irratio- 
nal Games se ha convertido en el 
gran triunfador del E3 2011 -con 
permiso del resto de juégalos que 
hay en estas páginas-. Su explosi- 
vo diseño de acción, su direc- 
ción artística de ensue- 
ño, unos personajes 


fascinantes, un universo tan único 
como impactante y toda la esencia 
del estilo «BíoShock», hacen de esta 
nueva entrega de la serie un au- 
téntico bombazo que ya se perfila 
como un nuevo clásico de la factoría 
de Irmñonal. No te imaginas lo que 
te espera en Cülumbia, e n 2012, 


> Una historia fascinante y un escenario único. La 

ciudad flotante de Colombia es el universo del nuevo "what 
¡f?” de IrrationaL Otra distopía realmente fascinante, 
y Los personajes y sus habilidades físicas, con capaci- 
dad de conectar dimensiones y alterar la realidad, toman ei 
relevo a la disfundón genética de «BíoShock» en Rapture. 


Las estrellas del E3 


asada la vorágine de tres 
{ M díasin tensí s i m os de j uegos, 
citas y presentaciones inin- 
“ temí tapidas, elE^ 2011 ha 

de este año han d a do 
lidad global excelente de títulos que 
veremos de aquí al próximo año. El 
PC mantiene, una salud de hierro con 
apuestas firmes y ganadores frente a 
lo que pa rece un ansia de experimen- 


ta r de las compañías fabricantes de 
consolas. Y, entre todo esto, un puña- 
do de juegos se perfilan como impres- 
cindibles en los próximos meses. Esta 
es nuestra recomendación, para que 
no le pierdas la pista a los que ya se 
clásicos. Mu- 
chos, como verás, co nti nuaciohbs de - 
scríes de éxito, pero también hay sitio 
para la novedad ~ aunque se inspiren 
en clásicos de toda la vida del PC. Sea 
como sea, ¡son juegazos explosivos! 


O Estudio/Comp.: IrrationaL Gamesy2K O Distribuidor: Take 2 O 2012 


BíoShock Infinite 


a regreso de un dásioo del PC ha pasado 
fe la Estrategia a 3 a Acdón en primera 
jeisona, con numerosos toques tácheos. 


Para los amantes de la Acción más salva- 
je, un juego que hace del gorey lo sobre- 
natural su razón de ser. ¡Brutal! 


.Antiguos miembros de Westwood han 
dado forma a este ambicioso proyecto de 
Estrategia Online persistente. ¡ Vigfialo! 


La segunda pane de un juego de Rol que 
sorprendió hace un par de temperadas 
va tomando forma para aparecer en 2012, 







assassin's CReeD neveLaxions 


TOmB 


RatDert 


nun 


5TB R 


wans 


me 


OLD 


RePUBLIC 


neeo fqr speeo me 


La nueva iteración de la serie más temo- 
sas de la velocidad, aporta una nueva 
perspectiva: la del conductor., ¡a pie! 


La aportación de BioWare a! Rol Online,E ¿Reinventar a un icono de te Historia del Sseráelúllnno]uegodetetri]c^íaprota& 
con Star Wars como telón de fondo, es videojuego? Eso pretende Crysfcal Dyna- nizada por Ezio, pero ya se anuncia ur 
una de tes grandes promesas delano. ® mies ron este nuevo *Tomb Raideix jflj nueva historia de 'asesinos" en el futurc 


Mass Effect 3 


O Estad Ío/Comp.: BioWare/EA O Distribuidor EA O 2012 


a lo grande, con una invasión 
en toda regla de los Segadores a 
la Tierra. Prepárate para descu- 
brir las nuevas hab ilidad es de 
Shepard, sus nuevas armas, * 
una aventura donde hasta . 
las más pequeñas decisiones 1 
tienen consecuencias y un es- 
pectáculo visual único. 


Ha sido una de las auténticas " bes- 
tias pardas" de la feria. Ha acumu- 
lado nominación trasnominación 
a mejor juego ce la feria, mejor 
juego de Rol y más* Las colas para 
ver las nuevas aventuras del co- 
mandante Shepard eran intermi- 
nables, pero es lógico* BioWare va 
a cerrar la trilogía de tienda ficción 


ISerá el cierre de la trilogía de ciencia ficción y 

Rol mas popular y espectacular de los últimos años. 

> Nuevas habilidades y armamento estarán a dispo- 
sición de Shepard en su aventura más dramática. 

> Aunque la base de jugabilidad y diseño no varia- 
rán* en esencia* habrá muchas y grandes sorpresas. 


. 




Rage 


O Est./C.: Humanhead/Bethesda O Distr.: PorC.Ü 2012 


Las aventuras de Tommy, el eherokee que se enfrentaba 
a la invasión alienígena, da paso a un juego en un mun- 
do extraterrestre abierto, donde la acción se mezcla con 
, toques de Rol y te convienes en un caza recompensas. 


O Est/Comp.: id/Bethesda O Distr.: Por confirmar O Octubre 2011 

La fantasía postapocalíptica a lo Mad Max de id Software se con- 
vierte por méritos propios en uno de los juegos destacados del E3 
2ün. Cada vez más cerca de su lanzamiento, mejora día a día en 
su promesa d eofrecer acción salvaje y original, con el sello id, 






Hitmazu Absolution 


0 Estudío/Comp.: 10 Inttractive/Eidos O Distribuidor: Square Enix O 2012 


Ha sido uno de los personajes más 
carismátieos, controvertidos e im- 
partan tes en el mundo de los vi- 
deojuegos desde hace años, pero 
regreso de 47 en «Hitman: Abso- 
lution* promete convertirse en la 
obra maestra de lo Interactive. El 
nuevo motor gráfico «Glader 2* se 


pone a disposidón de una acdón 
diseñada para darte el máximo 
control sobre su desarrollo. Como 
ellos mismos dicen, la libertad de 
elecdón es clave en el desarrollo de 
«Hitam: Absolution*, y siempre hay 
más de una soludón posible a cual- 
qui er desafío . Algo in creíbl e. 


Battlefield 3 


Batanan Arkham City 


O Estudío/Comp.: DICE/EA O Distribuidor: EA O 25 Octubre 2011 

DICE pretende darle una vuelta de tuerca a la Acdón bélica y ha- 
cer frente al todopoderoso «Cali of Duty * con la nueva entrega de 
su serie mítica. ^Battlefield 3*, para ello, toma curiosamente la 
referencia de su competidor y se ”cailofdutyza“ a fondo... 


O Estudio: Rocksteady O Distribuidor Warner O Octubre 2011 

El señor de la noche vuelve este otoño, y no lo hace solo. En 
«Arkham City* descubrirás un nuevo personaje que ^ 
podrás controlar, lleno de nuevas habilidades: Catwo- Jfl 
man. Prepárate para el mejor Barman imaginable. 


Otra serie que se reinventa. La Segunda 
Guerra Mundial adquiere tintes Taiantí- 
g nianos, ¿Has visto «Malditos Bastardos»? 


Un giro radical y una más que promete- 
dora primera toma de contacto. Warham- 
merse pasa a la Acdón más brutal 


¡Devuelta a ios orígenes! Dejamos atrás 
África y vuelve una isla llena de peligros, 
enemigosy Acdón de la buena. 


>La nueva aventura de 47 exuda realismo. La liber- 
tad de acción y elección es clave en este sentido. 

>EI nuevo motor gráfico «Glacíer 2» aporta una 
importante base en el diseño de la acción. Es explosivo. 







Ra saga más prolífica del Rol actual te invita a descubrir un 
nuevo territorio riel mundo TamrieJ. lleno de sorpresas y secretos. 
>Los dragones, sus cazadores y su lengua mítica forman ef 
corazón del diseño de «Skyrim». No has visto nada igual en el Rol. 


Metro Last Light 

O Estudio: 4A Games O Distribuidor: THQ O 2012 

la continuación del fabuloso «Metro 2033* con más 
calidad técnica, lo que ya es difícil de imaginar, pero ade- 
más el diseño de acción promete ser brillante. Ha sido uno 
de los juegos más destacados y explosivos de la feria, i \ T o 
le pierdas la pista! Promete ser algo muy grande,.. 


Cali of Duty 

Modern Warfare 3 



O Est: Infinity Ward O Distrib.: Actrvision O Noviembre 200 


El "nuevo" Infinity' Ward ha pasado su prueba de fuego en 
el £3. Esperábamos mucho, pero han sido capaces de dar i 
aún más de lo esperado. ¡Acción bélica brutal y genial! 

i 


The Eider Scrolls V 
Skyrim 

O Estudio: Rethesda Studios O Distribuidor: Por confirmar O 11/11/11 


¿Es posible mejorar una de las se- 
ries clasicas del Rol en todos y cada 
uno de sus apartados? Tras ver la 
demo de «Skyrim* en el E3, solo 
podemos pensar que en Bethesda 
tienen en sus manos un juego tan 
explosivo que dejará pequeño al 


mismísimo «Üblivion*. 
Dragones, magia, armas a 
dos manos una lengua mis- 
tica, un territorio por ex- 
plorarplagado de desañ'osy 
aventura ,,, «Skyrim* es uno de 
ios "musT de esta temporada. 



Llena de nombres de talento, la produc- 
ción de EA lleva el Rol más profundos un 
nuevo universo de fantasía. 


Causó sensación hace un par de años por 
$u acción caire y desatada* Ahora, vuelve 
con nueva historia y nuevo protagonista. 


La nueva temporada de la Fórmula 1 por 
fin llega al PC. Una versión mejorada del 
motor «Ego* para d campeonato 2011, 





^ RecKonmG^ 
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Genios en directo 


Genios en directo 



Charlar con los genios del softwai 
total. Los responsables de los jueg¿ 
de 2012 estaban todos ahí, y a algu; 
le escapó algún que otro secretillo.. 


Llamar la atención 
es muy importante 



El E3 es ante todo espectáculo, Ll; 

como quieras, pero presencias corr 
del dragón de <í$kyrim» demuestra 
talento de Eos yanquis para el marki 

Vuelven los dásieoí 



Eos regresos de series clásicas hí 

marcado la pauta en el E3. Uno de I 
más esperados. «XCOM», viene cor 
sello de los creadores de «BioShod 


Premios a gogo 



Es parte de! circo del videojuego. 

premios a los proyectos destacado 
sido múltiples. Entre los más adam 
ha estado el genial <íMass Effect 3>: 






Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 
79? Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

OSomos jugadores Y es- 
cribimos para jugadores, 

A la mínima nos ponemos a jugar 
ILos juegos para PC nos apasio- 
nan! Les hemos dedicado tantas 
horas que... í hasta nos atrevemos 
a valorarlos! 

OSólo analizamos la ver- 
sión final de cada juego. 

Aunque preferimos usar !a misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"gold"-una versión final pero sin 
producir del juego. Con estas ver- 
siones, puede que no sea posible 
valorar algunos aspectos. Si es 
así te ¡o explicaremos, pero no te 
diremos que "está muy bien". 

O Cada juego es analiza- 
do por alguien que co- 
noce a fondo su género. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “el culpable" que analiza el 
juego sabe de lo que había. 

OCada juego se juega 
hasta el final. Y si no es 
posible -¡hombre, no somos 
máquinas!- se juega las horas 
necesarias para que se puedan 
valorar bien todas y cada una de 
sus características. 

O Probamos todos los 
juegos en distintos equi- 
pos. Es el mejor método que 
se nos ocurre para verificar 
cualquier incompatibilidad. Asi 
podemos recomendarte el equipo 
que necesitas para cada juego. ¡Y 
no Importa lo que diga la caja! 

O La puntuación se ajus- 
ta al sistema de Micro- 
manía. Y no a ningún otro. Po- 
nemos las puntuaciones después 
de habernos hecho mil preguntas, 
intentando ser lo más objetivos 
posible. Las puntuaciones son 
sólo una expresión de nuestra 
opinión, pero esperamos que 
te ayuden. 



agD^LLei 


En Mieromania pretendemos darte la información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo. 


¡ LA REFERENCIA 

í B juego que se considera por 
I Micromaná como eJ máximo 
¡ ei3>ünen:e de su género « d 
J que aparece en cada análisis 
1 concreto. La raía firtd dd 

j 

| comparado*, punto por punta 
i con eü título de referencia, 
j pero sí íe andaré como un 
I «x&cativo de denos aspectos, 

■ á comparar ambos tibios 


mmsv< 

Los revisitas mínimos por 
ei fabrica, al deta!5e + más 
información complementaria 
die precio, Súcafcradón. caifi- 
cadóo de PEGI y página web, 
entre otras cosas. Encontraras 
también tnfonnadbn acerta 
de los contenidos del juego, 
no explicada necesariamente 
en la c$a del mismo: opciones 
de juW fases, personases, 
conexión on¡ ne, etc. 

Te contamos d equipo sobre 
d gue se ha probado ei 
juego y una recomendaban 
de hardware: realizada por 
Mjcnomama, que no ha de coin- 
cidir necesariamente con la 
det fabricante. 




AUBÍKATIVAS 

Si te gusta un genera pero no te comencé la oferta concreta det juego analizado, j 
Mieromania ie sugiere un par de títulos alternativos. Esta recomendado] no 
implica. necesariamente, que seso iuegos mejores o peores que el conversado, j 
Tan sólo se trata de una ppsSjíüdad de efecdón dentro óet mismo género. 
Encontraras también ef número en qüe se comentó y la puntuación que obtuvo, í 


NUESTRA OPINION 

La valoración que merece el juego, siempre 
según nuestra opinión. Os deserbimos los oue 
nos parece lo mejor y lo peor y valoramos tam- 
bién una serie de características fgas. así como 
el modo iíxSvidud y d rault^ugador (si exísteT 


asi PunTuamos 


En Mieromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 
Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota de cada juego. 


LO pe: Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que I temario “juego" es 
un contrasentido, Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni to publicamos, 

MALO Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resudados jumo 
a auténticos despropósitos que no 
merecen [a pena que fes dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable 

ACEPTABLE, Juegos que van desde 
tos que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado' 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Sólo 
de tí dependerá decidir si merecen la pena. 


E . ISO. No fo dudes, sí et juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 

Vt V ESO . Grandes iuegos 

a los que fes falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En toda caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 

C 5 : i MAESTRA. Si consiguen una 
nota así. será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100, La mayoría ofrecerá innovadoras de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 






JUEGO DEL MES 

, Ef más deseado 
' sello de calidad 
Gradas a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en La revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Mieromania 
considera el mejor del mes. 



„ _ _ .EGO 
R£C 


r Sí ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
ten tamos a poner este sel Lo. pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 
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¡Saluda al rey, nena! U 


Duke 


Han sido 14 años de espera. ¡14 años! ¿Ha merecido la pena? ¡Pues claro 
que no! Ningún juego merece la pena semejante espera. Pero si buscas algo 
espectacular, divertido e irreverente a más no poder... ¡saluda al rey, nena! 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Número de fases: 3o 

► Número de escenarios; 23 

► Número de armas: 12 

► Multijugador: Sí 

► Uapas multijugador: 10 

► Modos multíjupcíor 4 

► N* de jugadores 2-B 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core 2 E6S50, Core 2 
X6S00. Athlon X2 6000+ 

► RAM: 2 GB. 4 GB 

► Tarjeta 30: Radeon HD 2900 
XT, GeFbrce BSQÓ GIS, Ge Forcé 
GTX 260. Geforce GTX 550 Ti 

► Conexión: ADSL 


¡ ■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Core 2 Dúo, 

Athlon 64 X2 a 2 GH; 

► RAItlGB 

► Espacio en disco: 10 G3 

► Tarjeta 30: Radeon HD 2600, 
Geforce 7600 

j ► Conexión: ADSL (Requiere acti- 
vación en Steamj 


■ M I CROMAN I A 
RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 a 2.6 GKz 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 10 G3 

► Tarjeta 3D: GeFdrce GTX 260. 

Radeon HD 2900 XT 

► Conexión: ADSL 

) 
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i Sí, es Duke Nufceml 0. me jor ú 
tecnología alienígena, que 


;ho, su homúnculo. Es lo que tiene la 






Cada oocas misiones luchas con mínijefes : t os enormes, 

pero no tan fieros, jefes finales. Considéralo un entrenamiento. 


La Acción más salvaje, brutal, grosera y divertida ha vuelto, r e : : : : ~ t : : : 

su gloria. Toda su machista y demoledora gloria. Abstenerse espíritus sensibles y eolíticamente correctcs. 


Usar armas fias, como la s grandes torretas. también mola ÁDuke lo LChica^^ná^^as^^iba^^uk^on la monda: guapas, divertidas, traviesi la: Las hermanas 

que le gusta, es dar caña sea con torretas, pistolas o los puños, Holsom sonJas nevías^o^^ también se divierten entre ellas, i Ay. qué picaronas 


SALVA A LAS CHICAS DEL 
SECUESTRO DE LOS ALIENÍGENAS, 
GRACIAS AL HÉROE MÁS MACARRA 


urante 14 años de desarro- 
’l lio de un juego pueden pa- 
.A-:- sar muchas cosas. De hecho, 
- pa sa ron. Y, para 3 D Real m s, 
pocas buenas, la verdad. Pero el caso 
es que no es un sueño, «Duke Nukem 
Forever» existe y, como te decimos, vi- 
cisitudes del desarrollo aparte, es una 
realidad palpable, jugable y descachá- 
ronte. Y no, repetimos, como es evi- 
dente ningún juego merece la pena se- 
mejante espera, pero Duke Nukem es 
especial y los que ya peinamos canas 


no lo miramos solo como un juego de Ac- 
ción, brutal, grosero, irreverente y algo 
machista, sino como aun viejo amigo. 
Así que vamos a ser objetivos con «Duke 
Nukem Forever», pero si de vez en cuan - 
dolé permitimosalguna Ucencia porser 
quien es, ten en cuenta que llevábamos 


mucho tiempo sin verle la cara y siempre 
le hemo's guardado un huequecito en 
nuestro corazón y... Pero, ¡qué narices 
estamos diciendo! Eso a Duke le impor- 
ta una m... Es el tipo más duro y con más 
ganas de patear culos del mundo. ¡Que 
Ies den a los espíritus sensibles! 

Pibas, alienígenas y armas 

«Duke Nukem Forever» empieza de un 
modo tan brutal, soezy surrealista que 
preferimos no hacerte ningún "spoiler, 
pero es el arranque perfecto para un jue- 
go como éste: acción salvaje, sin conce- 
siones, con u n protagonista que se ríe de 
sí mismo en el juego cuando sus creado- 
res lo tachan en un diálogo de "rel iquia 
del pasado". Y eso es, en muchos sentí- 


m mmxsD' 


Crysis 2 


y Ambos apuestan por te Acción, aunque 
«Crysis 2» por una vertiente más seria, 
pero también menos variada. 

> Una invasión alienígena es el punto de 
partida del guión de ambos. 

)► En «'Crysis 2» el protagonista es el 
na - ; É n « D uke M uke m Fo re ve r» . es 

el personaje. Y es más divertido. íY soez! 


v. 




Shalíe it baby! 
¿O prefieres 
muévelo?... 



regreso de Duke: el idioma. 
¿Ptx qué? Los más puristas 
y viejos del logar prefieren la 
voz en inglés def original, de 
Jon $L John, aunque el do- 
blaje al castellano es bueno. 
Lo mejor es que en PC, como 
utiliza $team__ ipuedes insta- 
lar el idioma que quieras! 











El Titán es la prueba viviente de que el tamaño n^^^odo-riBueno^ero eso no es cierto en el caso 
de Duke Nukem! El tipo es grande, si. pero con unos mísíiázos bien dados podrás humillarlo a gusto... 


ÍESbasOyjnáiSbas! ¡Hay que ver cómo le gustan a Duke! Aunque 
las gemelas Holsom y otras tías buenas no tienen mucho futuro... 


Homenaje al fan... y a Duke 

Independientemente de su calidad, «Duke Nukem 
Forever» se ha convertido en una leyenda de los 
videojuegos» Y él mismo lo sabe r pero que muy bien. 

ñiTÍ 


personaje como Duke Nukem. ególatra de tomo y lomo 
y un auténtico castigador -con sus enemigos y con sus 
chicas-, es tomado por sus propios desama Madores como 
una gran parodia. Un tipo tan exagerado que es encanta- 
dor Así» como autohomenaje al personaje, a los fans que 
han estado tres lustros esperando «Duke Nukem Forever», 
y a sus antecesores, el juego está plagado de detalles, 
referencias y guiños a la historia de la serie, de sus creado- 
res y del personaje. Un "egotoor" con todas las de la ley. 


i 


dos, «Duke Nukem Forever». Es un juego 
de Acción inusualy casi inaudito hoy en 
día. Nosolo por un diseño de vieja escue- 
la -en el mejor de los sentidos, con sus 
virtudes y defectos- sino por su grosero 
y burdo sentido del humor -también en 
el mejor sentido- e incorrección políti- 
ca. Sí, lo habrás oído hasta la saciedad, 
pero es mejor repetirlo hasta cansarse y 
■ que quede claro. Así, no te llevarás sor- 
presas si te animas a jugarlo. 

Duke Nukem es un tipo cachas, muje- 
riego, le gusta el alcohol y fumar puros, 
y es pagado de sí mismo. Puede serlo: 
salvó el mundo hace más de una déca- 
da y hoy Las Vegas es una ciudad en que 
cada rincón le rinde homenaje: el Duke 
Burger, el Duke Dome, los casinos, Duke 
Nukem el Musical». Y cuando está en lo 
mejor, llegan los aliens a invadir la Tie- 
rra y secuestrar a todas las pibas con os- 
curas intenciones. Así que, por mucho 
que el presidente de los USA intente im- 


pedirlo, Duke hace lo que debe... ¡nadie 
toca a sus chicas y menos los asquerosos 
alienígenas! Agarra sus armas, se va a la 
Dukecueva y empieza la acción. 

¡Un tipo muy macho! 

La acción de « Du k e Nukem Foreve r * es de 
lo más vari a do que te vasa encontraren 
el género: disparos, conducción, puzles 
basados en el diseño de los escenarios, 
combates con jefes ñnales, stripteases... 
eeeh, si, has leído bien. Bueno, son cosas 
que pasan en el mundo de Duke. 

Duke Nukem, de todos modos, amén 
de su humor socarrón y sus comenta- 
rios groseros, sus armas y sus puños, 
dispone de varias ayudas para comba- 



LAS MISIONES SON VARIADAS, 
LA JUGABILIDAD ES TOTAL Y LOS 
DIÁLOGOS, GROSEROS. ES GENIAL 


tir a los alienígenas. En concreto, de 
esteroides, de cerveza, de la visión de 
macho y del "Holoduke". £n resumen, 
los esteroides te proporcionan un esta- 
do de "berserker" durante unos segun- 
dos en que con un puñetazo eres capaz 
de reventar a un enemigo. La cerveza 
te hace más duro -o eso cree Duke- 
por un breve periodo en que ve todo 
borroso pero también aguanta más 
a los enemigos* La visión de macho 
es una visión nocturna de toda la ' 
vida -pero como es Duke Nukem, 
es de macho-, y el Holoduke permi- 
te crear un sosias virtual para distraer 
a los enemigos unos segundos. jAh!, y 
también está el Ego, claro. 


a 





Cuando Quedes reducido de tamaño.-, i huye l Sí. es vergonzoso para un tipo como Duke, pero peor 
sería que uno de estos asquerosos alienígenas te pisara, EEso sí sería humillante para Duke Nukem! 



El M.ghty Foot es la caña... iCañaaaal Le va a Duke Nukerr^om^ntll^Medo^ar^esmesurad^n 
potencia y tamaño como todo lo demás del personaje.iíSalt^ cofrey atiTWJelta a los cerdos .mulante 


Consigue que a Duke Nukem 
le crezca bien grande... el Ego 


> Un juego que en vez 
de barra de salud tiene 
barra de "Ego 11 


dKju imiMkft pero es que * 
este protagonista tampo* 
co lo es. Además, puedes 
incrementar su "Ego" con 





/m- 


> Jugar -y ganar- mini- 
juegos, interactuar con 
objetos 


de tono en revistas, al* 
manaques u ordenadores, 
conllevarán que el Ego de 
Duke crezca y crezca. 





El Ego, no les des más vueltas, es la 
vida. Pero como es Duke, no tiene ba- 
rra de vida, sino de Ego. Y es que cada 
golpe recibido merma el ego de un tipo 
tan machote. Espera unos segundos, 
se repone y a machacar más aliens. 

Diversión ante todo 

Tomarse ei guión de 'Duke Nukem 
Forever* o la personalidad de su pro- 
tagonista en serio seria un error garra- 
fal. Y aunque estamos seguros de que 
va a provocar no poca polémica, hay 
que verlo como lo que es: una gran 
broma, un juego donde la diversión 

Gsmmsm 

> 

También es un juego de acción 
salvaje y brutal pero lo que se 
premia es ei estilo ai matar. 

► Vás VM 196 ► 'tota: 94 


irreverente prima y donde la aparente 
sencillez de su diseño de acción oculta 
un juego estupendo, capaz de engan- 
charte durante cerca de diez horas. 

As í hay que verlo ta mbién con s us de- 
mencia les modos multijugador -ma- 
chí smo incluido-, No esabsoluta men- 
te genial ni tampoco lo esperábamos. 
Esperábamos lo que nos ha dado: di- 
versión Jugabilicad, entretenimiento 
y muchas risas. ¿Podía habersido me- 
jor? Seguro, sobre todo técnicamente. 
Pero es Duke Nukem y ya iba hacien- 
do falta un juego tan burro como éste. 
¡Saluda al rey, nena! FJXL. 


> 

Aunque su sentido del humor 
también es notable, no es tan cafre 
ni tan grosero como el de Duke. 

► Uás¡nf.MM179* ‘tota; 92 


nuesTRa 

opinión 


Valoración , 
por apartados 

> Gráficos 

•••••• 

> Sonido 
►JugabíMdad 

> Dificultad 
►Calidad/precio 


¡ES VERDAD, DUKE NUKEM HA VUELTO! 

Salva al mundo y a sus chicas de una 
invasión alienígena, en un juego donde 
impera la incorrección a todos los niveles. 




Es diversión en estado puro. 

Muy jugadle: mejor con teclado y ratón 
para exprimirlo a fondo. 

Las pibas. El humor irreverente. Muy 
macarra y políticamente incorrecto. 

Si te va lo clásico, puedes elegir oír a 
Duke en inglés. Ventajas de Steam. 


Gráficamente no es la repera, pero las 
chicas están modeladas de fábula. 
Bastantes altibajos entre misiones 
trepidantes y secuencias íeeentas. 

Los tiempos de carga, Y el precio. 


Modo individual 

Sigue siendo el 



Modo multijugador 

Clásico hasta la 
médula. Chicas 
incluidas, sus 
modos son clásicos 
y muy divertidos. 






Dan y Liz no son los reporteros más famosos ni intrépidos de Hollywood. Pero 
son lo que hay, y con ellos tendrás que resolver muchos puzzles e intrigas... 



U na aventura gráfica nueva? 
¿Repleta de diálogos des- 
cacharrantes y referencias 
cinéfilas? ¿Con una estética 
cercana ai mejor cine de animación? 
Tan sólo con escucharte esto, tu amigo 
aficionado al género estaría ya dando 
saltos de tal calibre que fácilmente se 
haya abierto ya la cabeza al golpear con 
el techo, Pero, chico, si además añades 
dos o tres factores más ^es de Péndulo 
Studios, es la continuación de «Hollywo- 
od Monsters > está editado por FX- ve- 
rás cómo tu amigo el ían de la Aventura 
empieza a dejar caer sal ivi lia por la co- 
misura de los labios al tiempo que pone 
el disco duro a desfragmentar para que 


todo esté listo para la llegada del nuevo 
retoño. Porque, claro, tampoco es que 
sea tonto tu amigo, y a estas alturas se- 
guro que ya habrá leído en Micro manía 
nuestros reportajes sobre «Hollywood 
Monsters 2*. 

De Sue y Ron a Dan y Liz 

¡Todos son nombres de tres letras! Pero 
hay más coincidencias. Los dos prime- 
ros protagonizaban el histórico -Ho- 
llywood Monsters» con el que Péndulo 
se hizo famoso en el año 1997. Los dos 
últimos son la pareja de reporteros que 
conocerás y manejarás en -Hollywood 
Monsters 2» que, con un planteamiento 
idéntico y una ambientación muy sími- 



fl LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Capítulos: 6 

► Personajes jugadles: 2 

► Personales secundarios: *30 

► Escenarios: +120 

► Ayuda en Juego: Sí 

► Otras ayudas: Pastas telefónicas 


■ ANALIZADO EN 

1 LO QUE HAY QUE TENER ¡ 

■ 

► CPU: Core 2 E6350, 

► CPU: Pentium 4 a 2.4 GHz 

RECOMIENDA 

Athlon 64 X2 6000+ 

j ►RAM: 1 G3 

► CPU: Core 2 Dúo 2,4 GHi 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 7.16 GB 

► RAM: 2 G5 

► Tarje ta 30: Ge Forcé 3SGG GTS. 

►Tarjeta 30: 256 M3 

► Espacio «i disco: S GB 

Radeon HD 2900 XT 


► Tarjeta 3tk Rarieon 2000 HD. 

► Conexión: ADSL 


: GeFbrce 8B00 GTX 
► Conexión: ADSL 
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pre a sus juegos el , 
to de auténticas películas 
de animación, sumando 
a su diversión un aspecto 
visual fantástico. 


Las referencias a clásicos de! cine forma de divertidas bromas te 
encantarán, como esta figura de Alien de una forma muy extraña,.. 


Péndulo Studios, 18 años de 
pasión por la aventura gráfica 


> Desde Í994 
día de 


Puzzles para calcular y pensar, puzzles para combina^b^eto^ poco comunes, 
aálogcs cuyas respuestas cambian las cosas., ios obstáculos que plantea el juego son muy diferentes. 


DESENTRAÑA TODOS LOS MISTERIOS 
QUE RODEAN A UN HOLLYWOOD 
ALTERNATIVO Y LLENO DE MONSTRUOS 


reúne a los actores más reconocidos 
-que son, a la vez, monstruos auténti- 
cos- de los estudios MKG, propiedad del 
magnate muíante William FitzRandoi- 
ph. Hasta allí han acudido Dan Murray, 
y Liz Al laire, periodistas del diario "The 
Quiir, que pronto observarán un acon- 


tecimiento extraño que ser- 
virá para introducirlos en 
una aventura llena de 
intrigas y misterios. Y a ti 
detrás de ellos, claro. 

Como aventura, «Ho- 
llywood Monsters 2* ape- 
nas ofrece sorpresas. Dos 
personajes que se alternan, un 
puntero para señalar, exami- 
nar, usar, coger y hablar, escenarios 
coloristas y atractivos con personajes y 
detalles muy divertidos, la necesidad de 
mirarlo todo además de hablar con cada 
personaje que veas... todos los elemen- 
tos del género están presentesy lo único 
que se desmarca de lo habitual son las 
ayudas que el juego ofrece a los aventu 


lar, le da un vuelco al primer juego, ca ru- 
bia escenarios, personajes -por supues- 
to, puzzles y chistes también- y vuelve 
a sentarte ante unas pantallas especta- 
culares con la misma estética del cine de 
animación, esta vez en HD. ¡ Asi da gusto 
que continúen las series! Venga, siénta- 
te, empu ña el ratón y mientras se instala 
te contaremos lo que te espera. 

La parada de los monstruos 

El punto de partida es la entrega de Pre- 
mios al Cine de Horror, cuya ceremonia 

(smnmsDf 

Hollywood Monsters 

y La ambientación es la misma 

para ambos, así como otros elementos 
narrativos y de su desarrollo comunes, 

y La referencia nos presenta a Sue y Ron 

como protagonistas, en «HM 2» son Dan 
y Liz los encargados de resolverlo todo, 

> Con el paso del tiempo, los gráficos 

l del original están a años luz. 





La ambientactón de «HollywoodMonster^i^ur^JolJywoo^i^l^^TOca dorada de! cine de terror- justifica (a 
presencia constante de decorados cinematográficos, vestuario y atrezzo c~e Parar-, c e ¿ e :.e: :"es :.. j :e3e 



Un inventario 
de auténtico lujo 


Como en cualquier aventura gráfica 
que se precíe* «HoJtywood Monsters 2» 
pone a tu disposición un inventario que 
se irá llenando de objetos extravagan- 
tes y más o menos útiles a medida que 
avances en la historia. Pero tos tiempos 
cambian y* lejos de ser una serie de 
iconos pequeños cuyo significado hay 
que adivinar, Péndulo despliega decenas 
de objetos que podrás ver en 30 a toda 
pantalla y de los cuates muchos son una 
divertida broma por sí mismos. 



En ocasiones manejarás a DanMurrayyotrasvecesestarás al cargo de Liz Atare 
Con ías habilidades de esta HMHMi tendrás que arreglártelas. 



La variedad de escen arios en «HoHywood Monsters 2 » proporciona un aspecto 
al que también hay que sumar el gran diseño que lucen. 


re ros: la posibilidad de ver los puntos 
activos en cada pantalla -aquellos 
elementos con los que podrás fnterac- 
tuar- o las pistas que un curioso narra- 
dor puede facilitarnos si nos queda- 
mos bloqueados. Asi es fácil empezar 
y 'picarte” con la historia hasta llegar 
a su final. ¡No telo pierdas! 

Llueve sobre mojado 

Y, como era de esperar y tu amigo 
el ían del género daba por hecho, la 
maestría de Péndulo se nota en cada 
aspecto de -Hollywood Monsters 2* 
dejando claro por qué son una de las 


compañías más importantes del gé- 
nero, Un argumento interesante, diá- 
logos y personajes muy divenidos, 
bastantes puzzles ingeniosos -algu- 
nos un poquito excesivos- y excelente 
nivel técnico tamo en lo visual como en 
la música, los efectos o las voces. 

Mención apane para la edición ce FX 
que se superan a si mismos: el primer 
«Hollywood Monsters* de regalo, una 
guíayunservicio telefónico de pistas... 
aun precio inferior al de muchas otras 
novedades. Por eso tu amigo pegaba 
esos saltos. El ya sabía cómo se lo iba a 
pasa r, y tú... ¿a qué esperas? TXLG. 


nuesTjta 
opinión 


LLENA DE MONSTRUOS TU VIDA Disfruta 
de los cánones del género en una aventura 
llena de puzzles interesantes, diálogos 
ingeniosos y monstruos entrañables. 


Valoración 
por apartados 

► Gráficos 

► Sonido 

► Jugabilidad 
• •Mil 

► Dificultad 

•••••• 

► Calidad/precio 


¡ Divertida, divertida, divertida. 

La historia se hace interesante 
enseguida y querrás llegar al final. 

El diseño de personajes es, como 
siempre con Péndulo, sobresaliente. 
□ sistema de pistas se agradece. 


T T'.'-T 


Tan pronto te encontrarás con puzzles 
muy fáciles como con otros de dificultad 
endemoniada, íMejor un término medio! 
Que Péndulo no se prodigue más. Son, 
por méritos, un referente en el género. 


Gsmmzm 

> 

El cierre de la trilogía de Gina y Brian 
utiliza la misma fórmula para divertir. 

► Más M M7 183 ► ‘Iota: 92 


> 

Una aventura más "seria" e igual- 
mente adict iva y absorbente, 

► Másinf.MVtt2* \ ota: 92 


Modo individual 

De un buen inicio a un estupendo final. Empezar a 
jugar «Hollywood Monsters 2» significa que llegarás al 
j final. Porque te lo pasarás en grande, porque querrás 
resolver unas cuantas intrigas y porque su sistema de 
j pistas impedirá que te quedes a medio camino. 


95 


— 





En el mundo de Ehb nada es como recuerdas. Sólo la presencia de la 10 a 
Legión - jo lo que queda de ella!- te recordará aquellos tiempos con tu muía... 





Torchlight 


> 


> 

L 


Combinan Rol y Acción, pero 
«Torchlight» está diseñado 
como juego de PC mientras 
«Dungeon Siege lita parece 
una adaptación de consola. 
El diseño de la acción se 
orienta en «Dungeon Siege 
III» at mulíijugador, mientras 
«Torchlight» apuesta por Ea 
acción individual. 


E l de Ehb, amén de uno de los 
universos de Rol más popula- 
res y prolificos en PC, es uno de 
los que más han mutado des- 
de su primera aparición hasta el actual 
«Dungeon Siege III». La más reciente en- 
trega de la saga llega de la mano ce Ob- 
sidian -que toma el relevo de Gas Powe- 
red Games- y repleta de novedadses en 
diseño y jugabilidad. Si creías conocer 
el Rol según «Dungeon Siege», vete olvi- 
dando de todo lo que recordabas y haz- 
te a la idea de que esta nueva aventura, 
además de peligrosa, llena de desafíos 
y diversión, está destinada a una nue- 
va generación de role ros. Olvídate de tu 
muía, de tus conocidos inventarios y de 
los sistema de evolución de personajes 


que conocía. Esto es Ehb, pero es tam- 
bién un mundo nuevo. Avisado estás. 

Una nueva amenaza 

Los herederos de la io s Legión, fundado- 
res y pro tea o res de Ehb, están a punto 
de ser exterminados. Una traición, una 
conspiración, parece haber triunfado, 
pero unos pocos supervivientes inten- 
tarán hacer que la luz triunfe sobre las 
ti n ieblas que a meza n a n E h b . Cuatro h é- 


roes pondrán todo de su parte para ayu- 
dara! legado de los Mombarron, empe- 
zando por su hijo, Lucas, un paladín ce 
la Legión, al que se sumarán Katarina, 
una arrojada aventurera, experta en el 
manejo de armas de fuego; Reinhan, 
un poderoso hechicero, y Anjali, una 
elemental una criatura de la naturale- 
za que es capaz de luchar tanto con ar- 
mas como con poderes mágicos donde 
el fuego impone su ley. 


ESCOGE A TU HÉROE ENTRE CUATRO 
PERSONAJES Y SALVA A EHB EN UN 
JUEGO QUE MEZCLA ROL Y ACCION 





►FVP 


►Vfefc 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Personajes: 4 {Lucas, Anjaíi, 
Reinhart Katarina) 

► Clases: 4 (una por personaje) 

► Habilidades especiales: 

9 (por personaje) 

► Multijugadon Cooperativo 
(onlme t> en el mismo PC) 


I ANALIZADO EN 

► CPLfc Core 2 E635Q. Core 2 
XoSGaAi^ 64X2 6000+ 

►8Alfc2G&4G& 

► Tañera Geroroe 3300 GIS, 
ftadeon HD 2900, Geforce GTX 
260. Geroroe GTX 550 Tt 

1» C o p ec oc OSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: 2.6 GHz o superior 

► RAM: 2 GB 

► Espada en diseo: 4 G9 

► Tarjeta 30: Padeon XiSOO 0 
Gefcrca S500 (compatible Pfctd 
Shader 3.0. 256 M3) 

► Cenex ¡ón: ADSL 


I M1CR0MAN1A 
RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 E6S5Q 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 4 G3 

► Tarjeta 3Ek GeForce 8300 GT5 

► Conexión: ADSL 









Escogiendo uno de estos personajes, 
cada uno con su peculiar estilo de jue- 
go -no existen clases como tales, vienen 
determ i na da s p or e 1 p ers o n aj e e 1 egi do- 
y habilidades especiales que se % r an des- 
bloqueando a medida que avanzas en 
experiencia y nivel debes progresar en 
un juego de desarrollo lineal plagado 
decombatesy multitud de enemigos. 

Un desafío... al teclado 

•Dungeon Siege III* es un juego de Rol 
sólido, consistente y dotado de muchas 
virtudes, aunque al jugarlo en PC es fá- 
cil darse cuenta de que mucho ha cam- 

6gpi3|nEp . 

> 

El último gran juego de Rol para 
PC, con una ambientación también 
medieval, pero muy superior en todo* 

► Más int MVÍ 197 ► Nota: 95 


biado en el propio concepto de la serie. 
Todo -interfaz, quest, inventario..,- pa- 
rece haberse simplificado de cara a ha- 
cerlo más accesible, lo que es bueno, 
aunque los controles y la acción están 
creados para el manej o con pad, no con 
teclado y ratón, lo que deja entrever su 
espíritu consolero; también en sus cá- 
maras, con un escenario que gira alre- 
dedor del personaje. ¿Estás dispuesto 
a aceptar esto? Si es asi, te encontrarás 
con un juego divertido, orientado al co- 
operativo y que resulta difícil usando 
ios mandos habituales en PC, pero ga na 
asumiendo su estilo, ¿Te atreves? FJXL. 


> 

la segunda parte del clásico de 
BioWare también optaba por cierto 
tono consolero, mas no tan acentuado. 

► inl MM 195 ► Nota: 97 


nuesTjia 
opinión 


ROL y ACCIÓN PARA SALVAR EHB. Elige a tu 
héroe, escoge tu estilo, mejora tus poderes 
y combate a las fuerzas que amenazan a Ehb 
con un «Dungeon Siege»... diferente. 


Valoración 
por apartados 

>Gráfícos 

Mtflt 

>$onido 

ÍHM« 

> Jugabiíidad 

• •MU 

>DifícuItad 

•••••• 

> Calidad/precio 

•••••• 


Loque 


Está pensado para jugadores que se 
quieran iniciar en el género, con un 

E acercamiento básico al mismo. 

No precisa de un gran equipo. 
iEs más barato en edición física en 
tienda que en distribución digital! 

Diseño y controles claramente 
censaleros. ¿Una ruptura demasiado 
radical con Jos otros juegos de la serie? 
Altibajos en dificultad y inga b¡ I i dad. 
Demasiado orientado al cooperativo. 


Modo individual 

¡ Un nuevo rumbo. _ i IV 

Es un buen juego, $jr% BB i A 

i pero su diseño es ! c 

(muy consolero. Nos \ e 

I gustaba más antes, j a 

R|Y ■ .un umSSSI 


Modo multijugador 

Mejor con amigos. 

Aunque no lo 
confiese, su acción 
está más orientada 
ai cooperativo. 
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Quién iba a imaginar cuándo prometías todas esas cosas a tus aliados que 
al llegar al trono iban a recordártelas,.. ¿Acaso eran promesas electorales? 





The Witcher 2 


> 

> 


y 


En ambos controlas un 
personóle con espada y 

magia, pero la acción es más 
compleja en «The Witcher 2». 

afable 01» ofrece más 
libertad de exploración, pero 
en «The Witcher 2 » pesan 
más tus decisiones. 

El realismo de «The Witcher 
2» es mucho mayor. 


fip asíante después de que apa- 
red era su vers i ó n d e con s o la, 
‘Fabie III* -la última entrega 
de la ya clásica serie de jue- 
gos de Rol creada por Peter Molyneux- 
ha Llegado por ñn a nuestros ordenado- 
res, y aunque hubiéramos preferido no 
tener que esperar tanto, lo cieno es que 
podría haber sido peor. «Pable 2 » sin ir 
más lejos, no llegamos ni a catarlo. 

El camino al trono 

«Fable 111* te traslada al reino fantás- 
tico de Albión y te pone en la piel del 
hermano pequeño del rey |o de la her- 
mana, porque la primera elección que 
tienes que hacer al comenzar a jugar es 
si quieres controlar un personaje feme- 


ninoo masculino!, un rey que nada más 
comenzar la aventura se revela como un 
tirano desequilibrado, de manera que 
tras un fugaz enfrentamiento, te ves 
obligado a huir del palacio para poner- 
te al frente de una revolución que te per- 
mita deno carie y ocupar su lugar. 

Como en todo buen juego de Rol que se 
precíe, a lo largo de ia aventura tu perso- 
naje irá evolucionando, ganando nue- 
vos poderes mágicos, más habilidades 


de combate y, por supuesto, nuevas ar- 
mas y equipo. Sin embargo, tu éxito en 
el juego no dependerá solo del poder de 
tu personaje, y es que para conseguir 
derrocar ai rey lo primero que tienes 
que hacer es acud i r a todas las facciones 
de Albión en busca de apoyos y alian- 
zas para tu rebelión. Mientras lo haces, 
te recorres el mundo de una esquina a 
otra, interactuando con decenas y dece- 
nas de personajes de todo tipo, y es que 


SUMÉRGETE EN UN GIGANTESCO 
MUNDO DE FANTASÍA E INTENTA 
CONQUISTAR EL TRONO DE ALBIÓN 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Personajes disponibles; 2 
(Príncipe o princesa) 

► Editor de aspecto: Sí 

► Contenidos adicionales: DLCs 

► Multijuga<tor: Si 

► Número de jugadores; 2 

► Modos de juego: Cooperativo 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Athlon 64 X2 6000* 

► RAM: 2 G3 

► Tarjeta 3& Raleen HD 2900 XT 

► Conexión: ADSL 


a LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: hiel Core Duo2 0Hi 

► RAM: 2 G3 

► Espacio en disco: 12 GB 

► Tarjeta 30: NVidia 7600 GT 
Radeon HD 2600 Pro o superior 

► Conexión: ADSL (requiere acti- 
vación online) 


S MICR0MANIA 
RECOMIENDA 

► CPU: Dual Core 2.9 GH z 

► RAM: 4 63 

► Espacio en disco: 12 G3 

► Tarjeta 3D: NVidia 260 GTX. Rabeen! 
HD 5770 o superior 

► Conexión: ADSL 


1 






«Fabíe III» es un juego abierto , lleno de pose cedes. . ú 
escogerás cómo tratar a tocos !o$ personajes de Albión. 



Para hacerte con ios apoyos de todas Jas facciones =e a b¿ón 

necesitarás recorrer el mapa y convencer a mucha gente. 



Una vez convertido en rey cambra la perspectiva: tus decisiones 
serán de otro tipo, y con ellas salvarás o condenarás el mundo. 



En Eable tendrás que r ccmbatendot^adas^^ne^co^^u^ra^d^^Jtace^^mentandO 

^ ¿ = = 3 ; t ; . : : cf t r arrebatando el trono al tirano regente para ocuparlo tú mismo 



una tíe Fas características más destaca- 
das es la libertad que te ofrece para de- 
sarrollar la a ventu ra a tu a ntojo. 

El juego no acaba cuando alcanzas 
el trono, después debes dirigir el reino 
para enfrentarte a un gran mal que lo 
acecha. En cuanto te conviertes en rey 
tus aliados te recordarán tus promesas 
y tú puedes elegir si respetarlas. Sí no lo 
haces te harás impopular, pero sí lo ha- 
ces tal vez 1 leves el rei no al caos, 

Sin profundidad 

Por desgracia, este prometedor plan- 
teamiento no se ha aprovechado todo lo 


qu e hu b i e ra s ido de de sea r, y 1 a prom eti- 
ca libertad hace aguas por culpa, sobre 
todo, de unos personajes secundarios 
muy pocos desarrollados, que apenas 
ofrecen interacción real. 

Añádele a esto que «Fable III* luce un 
acabado técnico muy correcto, pero 
que hace un especial énfasis en esa vi- 
sión 'líghr del juego, y lo que te queda 
es un juego largo y entretenido pero que 
evidencia demasiado su herencia 'con- 
solera' y que probablemente les sabrá 
a poco a los aficionados que buscan un 
juego de rol más complejo y variado... 
Más de PC, en definitiva. J.F.V, 


nuesTjia 
opinión 




ROL PARA DISFRUTAR. Una excelente 
combinación de Rol y Aventura en un mundo 
gigantesco y muy bien ambientado que te 
puede entretener durante muchas horas. 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

> Sonido 

itMM 


Las enormes dimensiones del mundo 
de juego y la gran cantidad de opciones 
a tu alcance. 

□ argumento de la historiar primero 
conquistas el trono y luego lo tienes 
que defender. Original e interesante 


>Jugabílidad 

^Dificultad 

• •I M 

> Calidad/precio 


La interacción con los personajes está 
muy limitada, y eso termina por restarle 
mucha profundidad. 

Técnicamente se ha quedado algo 
anticuado. 




> 

Otro grandísimo juego de Rol 
de espada y brujería, con una 
ambientacíón más oscura y adulta. 

► Másinf. MM 195 ► Nota: 97 


» 

Si te gusta el rol pero quieres cambiar 
de ambientacíón, no te pierdas este 
genial juego de ciencia ficción. 

► Másinf. m 182 ►Nota: 98 


Modo individual 


Modo multijugador 


j Diversión para 
i rato. Ofrece muchas 
horas de juego, pero 
no toda la libertad 
! que prometían. 


SI necesitas ayuda, 
silba. Jugando en 
cooperativo con 
un amigo, el juego 
gana bastante. 




á 



Vale, aquí los pilotos no soy muy conocidos, pero 
se trata de pilotar, no de pedir autógrafos... 


A unque deportivamente hablando 
la competición de Superbikes no 
tiene demasiada repercusión en 
nuestro país, en el mundo de los vi- 
deojuegos se ha ganado a pulso un hueco im- 
portante gracias a la calidad, año tras año, de 
todas las entregas de la serie «SBK*. 

Carreras a montones 

Además de un acabado técnico más que co- 
rrecto y un gran realismo en la simulación, 
una de las características más destacadas de 
«SBK 2011» es su gran cantidad de contenido. Y 

\ 

SBK X 


es que el juego cuenta con tres competiciones 
-Superstock 1000, Supersport y Superbike- 
di ferentes en cuanto a cilindrada y tamaño de 
las motos , a las que puedes accederá través de 
carreras rápidas, temporadas completas o del 
multijugador online. Además se incluye tam- 
bién el nuevo modo SBK Tour, en el que te en- 
frentas a desafíos de dificultad creciente que 
te dan acceso a más motos, pilotos y circui- 
tos. Para los que quieren una experiencia más 
completa, el modo *Vida Profesional* Ies per- 
mite crear un piloto para llevarle, carrera a ca- 
rrera, a través de toda la competición. 

Carreras a montones 

«SBK 2011» no es un juego en absoluto senci- 
llo, y es aunque se han incluido tres niveles de 
dificultad para elegir, hasta en el más básico 
la conducción es complicada y exige un nivel 
bastante elevado de pericia. El nivel más alto, 
como te puedes imaginar, sólo es apto para 
los aficionados a la situación más dura y rea- 
lista. Eso sí, si consideras que estás a la altura 
del desafío tu recompensa será un juego muy 
completo e intenso, repleto de opciones y ho- 
ras de juego. Así que di nos, ¿te encuentras lis- 
to pa ra abrir gas y acelerara fondo? J .P-V. 



y Los dos 
ofrecen 
muchos modos 
de juego, pero 
son más en la 
nueva entrega. 
y El realismo y 
la calidad de la 
simulación SOn 

apartados excelentes en ambos casos. 

) £! aspecto visual ha mejorado bastante de 
una entrega a otra. 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Competiciones disponi- 
bles: 3 (Superstótk 1000. 
Supersport y Superbike) 

► Modos de juego: 9 

► Equipos: 9 ► Circuitos: 16 

► Pilotos: 79 

_► Multijugador: Sí (2-16) 



■ LO QUE HAY 
QUE TENER 

► CPU: Pentium 4 2.4 GH z 

► RAM: 1GB 

► Espado en disco: 3 G3 

► Tarjeta 3Eh GeBxce 7600. 
Radeoo X 1600 o superior 



| no es habituslmente accesible, pero 

gracias a su rea ¡smo, puedes recrearlo fielmente con «SBK 2011». 


nuesTjia 

opinión 


Valoración , 
por apartados 

> Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

►Jugabilidad 

► Dificultad 

§§•••• 


VELOCIDAD AL LÍMITE. Súbete 
a tu moto y disfruta de la 
velocidad en estado puro con 
este simulador de Superbikes. 



incluye un montón de modos 
de juego diferentes, para que 


puedas jugar como quieras. 
El realismo de la simulación 
está muy conseguido. 


Puedes escoger entre tres 



►Calidad/precio 

• MIM 


resulta algo complicado. 
Vísualmente podría mejorar. 


Modo individual 

La carrera de tu vida. 

Con tres competiciones 
diferentes y hasta nueve 
modos de juego tienes 
diversión 
garantizada 
para mucho 
tiempo. 


□ IVt 

¡ gar 
par 

üü r 



Modo multijugador 

Monta la parrilla. No 

es fácil encontrar una 
partida online con otros 
15 jugadores, perosi lo 
consigues, la 
experiencia 
es realmente 
divertida. 


aero si lo 

88 
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üject Srtowblind 

vez sea, gracias a Koch Media 
i rebaja a 4,99 euros, la opción 
s asequible dentro del género 
ta Acción. Calidad no le falta 
ihora al alcance de todos los 
sillos, su futuro alternativo 
zas te resulte más atractivo. 



>s Sims 2 Shopping 

■ hay mucho que decir sofcre la 
r ie de videojuegos de PC más 
ndida de todos los tiempos. 
t sólo el contenido del pack: 
os Sims 2», la expansión 
bren Negocios» y los discos de 
cesorios «H&M» e «IKEA» por 
precio totai de 19.95 euros. 



¡Buscando la canasta! 

NBA 2K11 


Corre de un lado a otro de la pista, encara a los jugadores más 
altos del mundo y realiza saltos casi increíbles. ¡Puro basket! 


Antes decíamos 


lajesty 2 

¡endware sigue apostando fuerte 
>r este notable título de Estrategia 
ntástica con algunos detalles 
jgínales. como el que los héroes 
otagonistas toman sus propias 
cisiones. Estrenando un nuevo 
ecio de 9.95 euros, merece la 
endón de los aficionados. 



&C4 Tiberian Twilight 

.95 euros es el precio nuevo ai 
je Electronic Arts ha devuelto al 
cercado este título de Estrategia 
n tiempo real perteneciente a una 
e las sagas pioneras en el género, 
on sus virtudes, el atractivo 
asiendo y su rebajado precio es 
talmente difícil equivocarte. 


Safra a la cancha y disfruta del ba- 
loncesto de la mano de los mejores ju- 
gadores de todos Sos tiempos. «NBA 
2K11» te sumerge de lleno en la liga de 
baloncesto más trepidame y espectacu- 
lar del mundo para ponerte al frente de 
un equipo de tu elección con un control 
absoluto sobre todos los jugadores de 
tu equipo a través de un sistema efec- 
tivo y accesible. Además, «NBA 2K11» 
viene con mil contenidos en forma de 
jugadores, equipos y licencias actua- 
les y pasadas, muchos modos de juego, 
enorme variedad de jugadas y movi- 
mientos y una simulación, en resumen, 
tan realista como divertida. ¿Y en la red? 
Aún mejor, porque allí es donde alcanza 
todo su potencia! y divierte todavía más. 


Ahora decimos 

No es el deporte más popular en nues- 
tro país pero tal vez por eso precisa- 
mente seria especialmente indicado 
que probaras «NBA 2K1I» como intro- 
ducción al basket. Lleno de virtudes so- 
bradamente conocidas por los seguido- 
res de la serie, su simulación combina 
a la perfección realismo con jugabilidad 
y gracias a sus innumerables opciones 
nadie saldrá corriendo de la pista por- 
que el juego le supere. Empezar un par- 
tido, hacerte con el control de tus juga- 
dores y jugar los torneos más actuales 
o los más legendarios engancha rápida 
e irremisiblemente. ¡No :e resistas! 
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La amiGua nota 

Apasionante. Toda la ntensídad y ta 
emoción de este espectacular deporte 
acompañada de una frenética jugabidad 


La nueva noTa 

B basket nú cambia. IguÉ de y 

espectacular que antes, igual de jugable. 
la misma emoción- y un precio menor, i 









Antes decíamos 

Sumérgete en el universo Star 
Wars y enfréntate a sus persona- 
jes más emblemáticos utilizando 
la Fuerza. Con un sistema de juego 
sencillo y adtctivo y un argumen- 
to genial, «$W £1 Poder de la Fuer- 
za 2» gustará a cualquier fan de la 
saga o de ta Acción en general. 0 
acabado visual es realmente im- 
presionante y pocas veces se ha 
reprod ucido el universo Star Wa rs 
de una forma tan espectacular. Sú- 
male un sistema de juego divertido 
y una buena historia y lo que que- 
da es un juego que te encantará. 


Ahora decimos 

Es cierto que sólo echarnos en 
f alta más horas de juego cuando 
un título nos ha cautivado y diver- 
tido tanto que queremos más. Es 
el caso de «Star Wars El Poder de 
La Fuerza 2», sólo que su in- 
tensidad y atractivo visual no 
justifican su brevedad, agravada 
además por una dificultad no muy 
desaf iante. La rebaja de precio está 
muy bien pero no es tan especta- 
cular como e! juego, por lo que la 
relación duración/precio se queda 
para fans del Universo Star Wars o 
para quienes pongan la intensidad 
por encima de oíros factores. 


La anticua noTa 

Genial, mientras dura. Un conjunto 
de jugabilidad directa, gráficos y 
ambiemadón espectacular pero corta 




La nueva noTa 

Lo bueno, si breve», deja ganas de !■ 
más. Sigue haciéndose demasiado 
corta por espectacular y dvertido. 




Desenfunda tu sable láser... ¡y prepárate para una Acción de otro planeta! 


Ahora hacen entrenador a cualquiera... 

FIFA Manager 2011 

Por fin entrenar y gestionar un club de fútbol es para todos 


Antes decíamos 

Toma el mando de los aspectos es- 
tratégicos, deportivos y financieros de 
tu dub favorita «FIFA Manager 2011» 
es tu oportunidad, todo lo que signifi- 
ca ser entrenador de fútbol se colo- 
ca a tu alcance, dispuesto a divertirte 
con su perfecto equilibrio entre pro- 
fundidad estratégica y espectáculo. 

Ahora decimos 

Tiene la mejor interfaz del género y, 
para la mayoría, el planteamiento per- 
fecto: sin caer en una profundidad elitis- 
ta pero ofreciendo suficientes variables 
estratégicas como para hacer realista 
su simulación, a día de hoy es la serie 
más sencilla -y espectacular-para los 
no iniciados y a la vez no defrauda al nú 
deo duro de los estrategas deportivos. 




i. " :::z : 


►N 4 de 
►Lanzamiento: 
►W efe 


LaarmGua ñora 

Fútbol serio-, o no, Uha sirnúbcionque 
se hace ágl muy entretente y además 
apta para todo tipo de jugadores. 


La nueva nota 

Siguieres, puedes. No te eches atrás: 
tiene mucha diversión por ofrecer y no 
te resultara nada duro hacerte con él 
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los más 
venoioos en: 

LThaW?tc^Z:Ass3S^rsGlKk^s(+lS} 

QW © íiimco Ban¿¿j 

2. EatttafWd: Ead Company 2 (+1$) 

O Acó¿n Ó EJeoraraí Artj 

3 . Assassin s Creed Godegan» (+ 13 ) 

O Acdóa^ff^ © übsaft 

4. Age of Empires Cróegane (+3) 

© Estratígia 0 Uheoft 

5. Les Stms 3 (+12) 

O Estratega O Eiícfroré Arts 

6. World of Warcnrft Qjtady»n(tl2) 

© W Odre 0 Adres» BfczanJ 

7. Pro EvoUition Saccer 2QU (+3) 

O Otftttiw O team 

S. Los Sflr&JUtadievaá (+12) 

O Astióc © Elsctrarac Arts 

9, Cali oí Duty: Black Qps (+13) 

Q Acoóc. Q Admsbn B&Eini 

10. Los Sitns 3 Patíos y Jardines (+12) 

O Esbaíígé O Reararé Arts 


LThe SLrrts 3 G en e ra tions (+12) 

© Estratega © Rectnré Arts 
2. Duke Nufcem Forever (+12) 

© Acoda © S* Ganes 
1 Portal 2 (+12) 

© Punie © Btttraré Arts 

4. The Stms 3 (+Í2) 

© Estratega © Retiraré Arts 

5, HeS1rer7üÉil%htftiq 
Q Estrategia O Ekctradc Arts 

a The Wrtcber 2 Assastós of Kings (+13) 
Q Rol © Nance Bí^íí: 

7. The Sms Medieval (+12) 

© Estrato © Gectrocv: Arts 
a StarCraft II Wmgs <rf Ubwty (+1S) 

O Estratega © Artmsíoo Sazzní 

9. Shogwi 2 Total War (+18) 

© Acddfl © U&tscfl 

10. Worid of Warcraft Catadysm (+12) 

©ÍScfltWire© Artjw5i6ti3Si2i^ 


L Portal 2 

©tete© Varé Soft«ara 
2. Duke Nukem Forever 
C Acbófi O 2K tais 
7 The Síms 3 Generattons 
O Estratega © Efcrtrarac Arts 
4 The Wrtcbw 2 Assaiíns oí Kíngs 
© Raí © Aüjí 

5. ADce Madnes Retums 

©Ace¿ft©Gíít'OftcAts 

6. StarCraft H Wlngs of Liberty 

© Estratega © ikzrafd Efl&tKineflt 

7. Worid of W a r c r a f t Catadyun 

© Rol Onfere © 3&zard Eñíeraoriírt 
aDimgwStegem 
© Acoca O Squara Ená 

9. Fllgtrt simúlate* X Gold Edmon 
© Stmiadcr O U'crcsdü 

10. The S+ms Late Ntght 

O Estraíígü © EJednré Arts 


recomendados de ^ 



¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



Portal 2 


Hollywood 
Monsters 2 



The Witcher 2 

Assassins of Kings 


Punte Vahe 
Electronic Arts 49.95C 

El triunfo de la excedencia: 
Valva vuelve aí ruedo con 
una secuela inteligente y 
original, una jug 3 bridad y di* 
seño magistral, mucho hu- 
mor y una capacidad de en- 
ganchar que casi da miedo. 

O Comentado en MM 137 C Puntuación: 39 



Altura Péndulo StudiosDC Interactive 
FX Interactive 19.95C 


Mi 

*13 

WcwBsZ 


¡g El género de Ea aventura 
gráfica tiene un estupendo 
futuro per delante mientras 
compañías como la españo- 
la Péndulo sigan desarro- 
llando títulos tan divertidos 
y bien realzados como éste. 


O Comentado en MM I9S Puntuación: 93 


Rot'Accdón CDProjefctRED 
Naneo Bandai 30.95 € 



Si el primero gustó, éste 
está amasando: Geralt de 
Rivia se está forjando a 
codazos un hueco en el 
Olimpo de ios héroes de Re 
a base ce carisma, calidad 
y un Rol adulto irresistible. 


O Comentado en MM 197 O Puntuación: 3S 


jf» Fallout 

KJ New Vegas 

EE 

Dragón Age H 




SHIET 2 
Unleashed 



Estrategia Obsdun/Bethesda 
Namco Banda* 2735€ 

_3 : _::: Ne.\ , = 

continúa albergando aven- 
turas postapoca Irpticas 
localizadas en el fascinante 
universo «Fallout». Necesi- 
tarás muchas horas de di- 
versión para vivirlas tocas. 

O Comentado en MM 190 © Puntuación: 95 





EJ mundo de Thedas sigue 
dando razones para ser 
visitado una y otra vez. Saca 
tu espada, prepara tu mag^a 
y acepta el desafío de 
sumergirte en una aventura 
de las que no se olvidan. 



Velocidad brutal, coches 
que quitan el hipo y un 
montón de razones para pe 
nerse al volante de un jueg: 
que llega pisando fuerte y 
con ganas de plantar cara ¿ 
los demás reyes del genere 


© Cementado en MM 195 O Puntuación: 37 


Comentado en MM 196 O Puntuación: 30 



Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a ia hora de 
juzgarlos títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 

Esios san Sos nejOTH expenerí» Se Jes «te genef» 
ptrw (, Aoóón. h&xvjx DeporÁo. Vri-rrivf. Scaiaben. 

A vtíÉirtS y ibcO .Eo ü jeuaídjd eñs&n rxíúljó ée stigéWH. 
per lo que de Ib fteferoas rcMdc en b «coon de 

hww pueáir vanar. ¿dcnsándoSE a juégp Óei sé c3l¿ 
redeaR*iric«7KnaiQ 



□ 


Büzzard Actfvisiofi BfeartJ 59.90Í 
íí S tarCraft» regresa a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilídad brutal de siempre. 

Comentado en MM IBS Puntuaron: 9S 



JnfatyWard Atítáwci Bfiizyd 60.95C 

La última entrega de la serie es tam- 
bién ta más realista, espectacular e 
intensa de todas. ¡Una obra maestra! 

ComerttatoenMM191 PunuadórcSS 


QuantícDream Atari 3930 € 

Sigue siendo la aventura más 
completa, variada y, sobre todo 
revolucionaria de tos últimos añe 

Comentado en MM 123 Puntuado??: 


mtcftomama 









Duke Nukem Forever 


Acdóo Gearbo^/2KGames 
late 2 5050 € 

ES irreverente» macarra y vetera- 
no rey de 1a Acción regresa a lo 
grande, como solo él podría hacer 
disparos, alienígenas, lenguaje 
soez, macarra das, chicas monas, 
explosiones.., y mucho, muchísi- 
mo humor, Duke no esté dispuesto 
a cue nade !e arrebate su trono. 

O Comentado en M M 198 O Pwüadófr 52 


RedF 


S9& 1 


" m 

• Crysis 2 


Assassin's Creed 

La Hermandad 


■ Dawnof War II 

I • _ Re tribu tion 


rióñ Votódn/THQ 

? 4a$5c aü 

La saga de ciencia -ficción 
de Volrtíon vuelve a combi- 
nar Acción con la posibili- 
dad de destruir el escenario, 
añadiendo ahora la opción 
de reconstruir y logrando 
una jugabilidad refrescante. 

mentado en MM 197 O Puntuación: 91 


Acción Crytek 
Electron* Aití 49.954 

Nada mejor que una espec- 
tacular Nueva York arrasada 
para probar Las bondades del 
nuevo nanotraje. Motivos no 
faltan: una nueva invasión 
alienígena que repeler y una 
jugabilidad aplastante. 


Comentado en MM 195 Puituaddn: 90 


Aodófv'A ventura Ifoísoft Moníreai 
Ub&oft 5930 C 

La nueva aventura de Ezo 
ha tardado en llegar al PC 
más de la cuenta, pero llega 
con recompensa: más con- 
tenido y mejor nivel visual en 
un juego Que no defraudará 
a los seguidores de la sede. 

Comentado en MM 196 Puntuación: 95 


AssassísS 

C M 1 P 

LHuyunD ! 

cáá a 


Estrategia Relie Entertainment 
THQ 34354 

La estrategia pulida y ex- 
tremadamente divertida 
de fe serie se beneficia con 
nuevas razas y ejércitos 
fielmente adaptados des- 
de el trasfondo brutal del 
universo Warhammer. 

O Comentado en MM 155 O Puntuación: 95 


Total War 
Shogun2 



rategia The Creative Assembly 
JA 59304 . 

y» ,| ES espectáculo de la guerra 
1 más épica te enganchará 
desde el primer minuto de 
y5¡5 ^ego y no te soltará hasta 
£nr5H que no consigas dominar el 
aSp” campo de batal 1a primero y* 
rK l con e I tiempo. Japón . 


StarCraftH 

^ J Wings of Liberty 



Estrategia Bizzard 
Activista Blazad 59.904 

H Aún resuenan los ecos 
de! bombazo con el que 
BEizzard ha sacudido a 
sus millones de fans. Y 
encima parece que irá 
para largo... i Hay univer- 
so ííStarcraft» para rato!. 



Acción Viseará Games 
Electronic Arts 50,95 € 

El retomo de Isaac Cferke 
viene acompañado por 
toneladas de enemigos 
desagradables, situacio- 
nes de enorme tensión y 
unos cuantos sustos. ¿Qué 
más podríamos pedirle? 




Estrategia Digjtalmirdsüft/IC/F)í Interactive 
FXhtratrre 1935 € 


f* Déjate de guerras poco 
^ creíbles protagonizadas 
? ’ por su perhombres y vrve 

L9MS un conflícto bélico realista 
en el que necesitarás apro- 
■MjfijMB vecha r cada recurso pa ra 
■BO sagú i r vivo u n minuto más. 


mentado en MM 194 O Puntuación: 97 


O Comentado en MM 188 C Puntuación: 96 


O Comentado en MMJ94 Puntuación: 98 


O Comentado en MM 195 O Puntuación: 95 



El rey del Rol desde ef mismo 
ínstame de su lanzamiento, por 
jugabilidad, guión y calidad gráfica. 


La velocidad más intensa y emo- 
cionante no tiene por qué de- 
jar a un lado el realismo. 


Una simulación ejemplar que te 
traslada toda fe emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 


Comentado en Ittl £79 Puntuación: 99 


Comentado ai MM 173 Puntuación: 98 


Comentado en MM 135 Pw*u»n:94 



EA Sports ElectronicArts 40354 
Una vez más, esta serie te ofrece 
ef fútbol más divertido, juga- 
ble y completo del momento. 

Comentado en MM 190 Purtatita** 


nuoomanfa 5! 












Selección de 



La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 






Warhammer 40k 
DoW II Retribirtion 

Adelas votaciones 

C MV ' 3 & O 


M 


IBI 


Total War 
Shogun 2 

29% te tas votaciones 


Men of War 
a Assault Squad 

21% de las votaciones 

c mi !55 : 


StarCraftlI 
Wings of Liberty 

12% te las «tabones 


Std Meier’s 
Civilization V 

5% te las votaciones 




Ninguna novedad en este 
mes, lo que le pone las 
cosas más fáciles al líder, 
«Warhammer 40K DoW II: 
Re tribution». Adestacar la 
subida al podio de «Men 
of War: Assault Squad». 





EMtdil ; 

Hasta cuatro novedades 
demuestran la febril 
actividad de este género, 
encabezadas por el 
magistral * Portal 2» y con 
«Red Faction Armageddon* 
en la tercera posición. 


Assassin's Creed 
La Hermandad 

25% de las votador 


Red Faction 
Armageddon 

24% tebs votaciones 


IÍMÍS? 

. Ví»»™? 

: PO 


Portal 2 


2S% de las votaciones 

o mi ir : m 

C . j-vt i¿ 

O EKtMctü 



A la espera de alguna 
novedad en camino, «Cray 
Matter* sigue enganchando 
a los a ftdonados y sigue 
recogiendo los votos 
necesarios para mantener 
su primer puesto. 



Cray Matter 


36% te las votadores 

' W 133 : hAncttcS 
. * r 2?^^E.Tafíaíirieíí 
O Fnenflwn 




Runaway 
ATwistof Fate 

32 % de tostadores 

Ulü ftrfi=iQ «52 


Sherlock Holmes 

VS. Jack H Dtíbipidúr 
21% de las votaciones 



Op. Ftashpoírrt 
Red River 

16% te Las votadores 
«M 15 T PafcaowrS* 

C «JWBSieri 



The Abbey 
La Abadía 

7% de Las votaciones 



WW 2áí taftDWEtt 



Brink 


7% de las votaciones 

uv:r o p-j tjhkm 
Sons.* Snoc 'bvusíi 
AKbUKb 



CSI 

La Conspiración 

4% de tes votaciones 


C Lbi* 



«Dragón Age il*tieneque 
dar un paso atrás y ceder 
el primer puesto a un 
«The Witcher 2» que llega 
arrasando, completando la 
lista de novedades «RIfT» 
en la parte baja del podio. 





The Witcher 2 
Assassinsof Rings 

33% de las votaciones 

WIU 7 pjfcus 46 
\jnct Lr£i 


Dragón Age II 

30% te las voladoras 
mmiss Pamir 

íe«xtU 


Rift 

26% délas votaciones 

y ; IM 0 I O tatuóte SI 

j set* 


Drakensang 2 
Phileasson's Seeret 

9% te las votadoras 



Fallout 
New Vegas 


2% de tas votaciones 



ÍTTTF 7 


Sin nuevas entradas, dos 
de los más rápidos del 
mes intercambian sus 
posiciones bajo la mirada 
de «SHIFTzUnleashed-: 
«NFS Hot Pursuit» y «Test 
Orive Unlimited^ 





SHIFT2 
Unleashed 

34% de ías votadoras 

C mi T\Mmn Tu so 
c stxc-. y 

, yj C EkctrJftí Vti 


Test Dríve 
Unlimrted 2 

22’ : de tas votaciones 

IMS* frite írtfrH 
Eáee&Hl&ri 



Need For Speed 
Hot Pureurt 

22% de tas votaciones 


Colín McRae 
DÍRT2 

Ifiri de Eas votaciones 

UNÍ» PvbésdotM 
Codec-JSíen 


NaiVd 


4% te las votadoras 

WU 3 ■: todw i: SS 

c TsíüniÍMeBw 

O lüciUetíj 


4 





eL esponTaneo 

¿Aliens contra marines en 
un modo multijugador de 
ííAliens: Colonial Marines»? 
Mmmm„ nosotros aún no 
podemos decir nada_. 

© ¿Quera ser meto 
Espontaneo 7 '.tanda tu 
foto, tu nombre y tu fiase a 
bcomunidad o micmrriarBies 



Brian Martd (Gearbox) 



CLásicos pe todos los Tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los 
tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este 
distintivo es un honor que sólo consiguen los elegidos. De vosotras depende. 


c ) 



1, StarCraft 

$1% de las votaciones 

Comentado en MM 41 
O Puntuación: SO 
C Efcyd 


2. Civil ization IV 

2$% de las votaciones 

O Comentado en MMÜ1 
O Pumiaáón: 96 
O Fiíaris 


3, StarCraft II 

Zl% d e las votaciones 

© Corroído en MM1SS 
O Puntuados 93 
O SEzzard 


Cambiamos de tertio: las 
espadas y rastillos de «Los 
Sims Medieval* se hacen 
con la cabeza y desplazan 
al veterano «Sílent Hunter 
5 »y otras simulaciones más 
bélicas o tecnológicas. 





Los Sims 
Medieval 

29% de tas votaciones 

C WIS7 C hiíiiik » 

: Eki™ ts 


Sílent Hunter 5 


27% de te votadoras 

WltE 



Los Sims 3 
Al Caer la Noche 

21% de te votaciones 

O ^ íiXtlíí 
. üíííwmíTA 
: OfctwArat 



Risa of Flight 


13% de te votadoras 



Cinco posiciones y otros 
tantos juegos que no 
se mueven de donde 
estaban. Por tanto, resulta 
lógico que el primero de la 
lista sea el mismo que el 
mes pasado: «FIFA n». 




FIFA! i 


35% de te votaciones 


WV 30 54 

C fl Wj 
: Dk^x L^ 


1 


Pro Evolution 
Soccer 2011 

30% de te votaciones 
: W2S0 c 



NBA2K11 


20% de te votaciones 


FIFA Manager H 

1 

S% de te votadoras 


si 


UU32 

Sport» 



Ship Simulator 
Extremes 

10% de te votaciones 

OtecDsefitrto 

C 


ti 


Football 
Manager 2011 

7% de te votadoras 


: VMtíQ chrtBjtrKÍC 
: SpcrtiKíftó^t'SKA 
c atu, 


c 


D 



L Max Payne 

46% de las votaciones 

O Comentado en MM SO 
O Punfciadón: 

. Renedy EníerEainmefrí 


2. Half-Life 2 

2994 de las votaciones 

O Comentado en MM 119 
C puntuación: 3$ 

CVafw 


3LCODMW2 

25% de las votaciones 
O Comentado en M M 179 
O Puntuación: 95 
O WWTyW^rtí 


0 



L Monkey Isiand 

61% de las votaciones 

c Comentador MM ¿2 
O Puntuación: ES 
O LueasAns 


2, Fahrenheit 

30% de las votaciones 

©Comentado en MM12S 
O Puntuación: 90 
C Aiari 


3. Sam & Max 

9% de las votaciones 

O Comentado en MM 70 
v Puntuációtt; 94 
O UicasArts 


c 


D 



I Obi i vio n 

39% de las votaciones 

Cementado en MM 135 
C Puntuadórr95 
Bettesda Sofrworiu 


L Test Orive üofim 

41% de las votaciones 

Comentado en MM 147 
v Puntuación: 96 
Edén Carnes 


2, Ultima Vil 

34% de las votaciones 
Comentado en MM 63 
O Puntuación: 97 
€ Qrigin 


3, Baldur's Gate II 

27% de las votaciones 

C Comentado en MM 50 
C Puntuación: 91 
C SicWare 


2. Need for Speed 

36% de las votaciones 

C Comentado en MM 107 
C Puntuación: S5 
O EA Carnes 


3. TOCA 2 

23% de las votaciones 

C Comentado en MM 111 
C PuntuadomSO 
C Codemast&fs 


c 


H3 



1. Sílent Hunter 4 

40% de las votaciones 
O Comentado en MM I4S 
O Puntuación: 94 
O Ubísoft^bésoft 


c ID 


* 


L VI rtua Tennis 

;J 47% dejas votaciones 

^ Comentado en MM SS 
J Puntuación: SI 
I O SEGA 


2. IL-2 Sturmovik 

34% de las votaciones 

C Comentado en MM £3 
C Puntuación: 90 
C iC/Maddot Carnes 




sm 


3. Flight Sim. 2002 

26% de las votaciones 

C Comentado en MM S3 
C Puntuación: SS 
©Microsoft 


2 . Sensible Soccer 

33% de las votaciones 

C Comentado en VLM 62 
C Puntuación: 95 
C Sensible Software 


3. Pro Evo Soccer 4 

20% de las votaciones 

C Comentado en VM 119 
© Puntuación: 94 
C Konami 


— - Vota por tus juegos favoritos 

■ Elígeteme dásie “ de ' *** ** t!emP ° S ' 

ü Entrarás «i e¡ sorteo de -0csm> • haetr es e™* tus votes en 

“trr^ SiS r.«sr.'Esr““-' 






eGOS ai;í 


La baño Arrias esperada llegará 

con las Tierras de Fuego i I 

Anunciado el parche 4.2 
¡dé «World of Warcraft» 


O Rol © Actualidad O Blizzard O Nuevo parche O «Woiid of Warcraft» © Próximamente 


El próximo 
parche para 
el mundo de 
«WoW» supone 
la mayor 
actualización 
desde la llegada 
de «Cataclysm». 


A penas acabamos de estrenar 
el parche 4*1, «La Rebelión de 
los Zandalari*, y Blizzard ya 
ha publicado en los Reinos 
Públicos de Pruebas el nuevo parche 42, 
que levanta más expectativas que nunca 
y promete muchas y jugosas novedades. 

La más importante, sin duda, será la 
nueva bandas campo abierto, para 10 y 25 
jugadores, en Las Tierras de Fuego. Ya sea 
en modo normal o heroico, permitirá utñ 
lizar monturas voladoras para sortear a 


los enemigos y elegir el orden en el que se 
enfrentarán a sus jefes guardianes antes 
de llegara la cámara de Ragnaros, Pero es 
que, además, el parche de las Tierras de 
Fuego incluirá una misión épica, que lle- 
vará a los miembros de una hermandad a 
enfrentarsea toda clase de desafíos para 
lograr el legendario bastón Dragonira, el 
reposo de Tarecgosa. E! parche también 
nos traerá dos nuevas zonas de misiones 
diarias en las laderas de Monte Hyjal, El 
Brote y Frente de Magma, con óo misio- 


nes nuevas para nivel 85 en las que tus 
pasos decidirán el desenlace. ¡Más Rol! 

Todo esto vendrá acompañado de una 
historia fabulosa que guiará tu aventura 
y que te brindará espléndidos botines, 
con los codiciados conjuntos de armadu- 
ra Tier 12. Faltan todavía s semanas para 
su llegada, pero te recomendamos que 
vayas poniendo tu personajes punto y si 
no aguantas sin probarlo anímate a en- 
trar en el Reino Público de Pruebas. Más 
de talles en www.wow- europe . c om 


El Apocalipsis fue 
sólo el principio. . . 

Gamigo presenta con un espectacular 
tráiler su nuevo proyecto, «Grimlands». 

© MMO Acción y Rol ©Gamigo O «Grimlands» © Por determinar 

La ciencia ficción gana terreno frente a las clásicas temáticas 
de fantasía medieval En este caso, nos encontramos ante un 
mundo post apocalíptico en «Grimlands», un lugar devastado 
repleto de ladrones, bandidos y psicópatas mulantes que ha 
sido presentado en un espectacular tráiler, 0 juego, orientado a 
la acción en tercera persona, te permitirá evolucionar de forma 
flexible, con un sistema de habilidades único que llevará a tu 
personaje a desarrollar al máximo las que más utilice y ia olvidar 
aquellas que apenas use’ Incluirá tres sistemas de misiones, 
individuales, en grupo y cooperativas, un sistema de artesanía 
para modificar vehículos y un avanzado sistema de combate 
entre jugadores ¡No to pierdas de vista! grimlands.gamigo.com 



> veaCVAvA 




excepcionales, recompensas fuera de serie y 

inda diseñada para hacer historia te espere 
parche ¿ 2 . en tas Tierras de Fuego". 


La recompensa por 
superar fos nuevos 
desafíos este 
parche no podía ser 
mejor, iUegan tas 
Soras Tier 12! 



tras que viajar con 


y dd mismo tiempo. 


¿Sabías que... 



...Según ha reconocido Míke 
Morhaime, CEO de BIrzzard, 

durante los primeros meses 
de 2011 se ha reducido la cifra 
de suscriptores de «World of 
Warcraft»? Así, la cifra se situ aria 
en los 114 millones, casi medio 
millón menos de bs que recoman 
Azeroth cuando se estrenó la 
expansión «Cataclysm». 


«Ase of Conan» da el 
saflo al modelo Free2Play 

Funcom ha anunciado el reíanzamiento del título con un 
modelo híbrido de suscripciones y micropagos. 

O MMQRPG/Free2play O Funcom O «Age of Conan» O Verano 2011 

Hace tiempo que se rumoreaba la 
posibilidad del sato al modeb Free2piay 
de «Age of Conan?) y por fin Funcom 
b ha confirmado en su página of idaL 
Así el juego, lanzado en 2006, sera 
recalcado con d subtftub Tr Unrated T ' 
y permita disfrutar de las barbaras 
aventuras de Conan sin necesidad de 
pagar cuotas. Como en otros títulos, la 
idea es mantener un sistema mixto, en 
el que ios jugadores que opten por la 
fórmula gratuita verán limitadas sus opciones en el juego. Pero todas ellas estarán 
abiertas para los que mantengan su suscripción, que sera ahora considerada como 
cuenta Premíum. Tienes más información en communttyrageofconan.com 




Trion World s ha anunciado que 
a partir del verano «RIFT» 
estrenará un parche que permitirá 
moverse gratuitamente entre los 
servidores una ve? a la semana. 


? Nuevas instancias 
en fierra Media 



«Lost Legenda of Errado r», la 
Última actualización de «El Señor 
de los Anillos Online», incluye en 
lista de novedades dos apetitosas 
nuevas instancias en el juego: “Inn 
of tbe Forsaken" y “Halls of Nighr. 

S Muevo MMO 
I de «Star Trek» 



Gamcforge prepara para el 
otoño «Star Tiek: Infinite Space» 
Desarrollado por Keen Games en 
colaboración con la CBS. estará 
basado en la serie "Espado 
Profundo 9~ def popular universo. 


? Comodines en 
«Fiesta Online» 



La última expansión de «Fiesta 
Online», además de añadir una 
nueva Aventura del Reino, ha 
introducido en d ¡uego una nueva 
dase, los Comodines, que resultan 
especialmente eficaces en d 
mcfihate riiemn a memo. 




uecos onune 


Comunidad Online 

Si vives el mundo online con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la Acción o el Rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 




3S3 1 



Burisa 


► Vivo, y nunca mejor dicho, 

desde hace relativamente 
poco en el servidor "Los 
Enantes" de «' World of 
Warcraft». Como personaje 
fui creado mucho antes, 
pero es ahora cuando he 
reemprendido mis aventuras 
en este universo para alcanzar 
el nivel tope, 85. 

► Mi raza es Elfo de la Noche 
y mi dase Caballero de la 
Muerte, una combinación con 
la que estoy encantado y que 
espero aprovechar al máximo. 
Todavía no he elegido 
profesiones, aunque no quiero 
esperar mucho para hacerlo. 

► Vivo mis "quest" en 
solitario» Por el momento 
no he Ingresado en ninguna 
hermandad. Quiero primero 

. probar a fondo fas opciones 
de combate entre jugadores, 
porque creo que me 
interesará buscar una fuerte 
hermandad en la que ingresar 
para machacar a la Horda. 

► Mi nivel actual es 58 y mi 
última misión, "Emboscada 
en eí Mirador” me ha llevado 
a esconderme en un refugio 
improvisado en el Mirador 
Escarlata (Tierras de la Peste / 
Enclave Escarlata). Mi objetivo 
es eliminar al Mensajero 
Escarlata, hacerme con su 
ropa y con su valioso mensaje. 



aspecto visual del ya de por st impactante mundo de Atreia. incluye la actualización y consigue tesoros codiciados. 

¡Acude a la llamada 
celestial de «Aion»! 

¿ La actualización 2.5 de «Aion», con el título de 
* < "Empyrean Calling", llega cargada de novedades. 

O MMORPG O «Aion Online» O NCSoft O Actualización O Ya disponible 


La octava serie de figuras de «Worid of 
Wareraft» de DC Direct está a punto de Negar 
y es mejor ir reservándolas ya si las quieres. 
Con un acabado de lujo y acompañadas de 
sus accesorios, te recomendamos que eches 
un vistazo al set de tres figuras (Gnome 
Rogue Brink Spannercrank vs. Kobold 
Mrner Snaggle, The Black Knight y Fórsaken 
Priestess Confessor Dhalia) que encontrarás 
en tiendas online por unos 45 € ¡Colecciónalas! 
www.toywizxom 

micRomanía 



en las dos Instancias que 


Disponible en los servidores europeos 
desde el pasado 25 de mayo, la actuali- 
zación 2.5 de «Aion* ofrece muchísimo 
contenido y novedades para todos los 
jugadores de este fantástico mundo. 
Segu ra m ente, uno de sus pu ntos 
más atractivos es la introducción 
de dos nuevas instancias de 
máximo nivel, Empyrean (ru- 
cióle y Esoterrace, que ponen a 
prueba la fortaleza de los Daeva 
ante oleadas de monstruos fe- 
roces y poderosos jefes. Ambas 
instancias ofrecen recompensas 
más que jugosas. Sin embargo, 
esta actualización va mucho más 
allá, no en vano prepara el jue- 
go para la versión 3.0. Así, con 


'Empyrean Calling', además de añadirse 
nuevas misiones, objetos y habilidades, se 
aprovecha para mejorar la personalización 
délos personajes, para los que se han prepa- 
rado nuevas figuras corporales, expresiones 
faciales y vestimentas. También se aumenta 
hasta 5 el nivel máximo de la Legión, se in- 
troducen nuevas mascotasy funciones para 
ellas y, finalmente, se añade un curioso 'sis- 
tema de mentores' que te permite ayudar, 
como líder, a un grupo de jugadores de me- 
nor nivel que el tuyo. Por si fuera poco la ac- 
tualización incorpora un nuevo motor grá- 
fico que da la oportunidad a los usuarios de 
las gráficas potentes de disfrutar de una re- 
novación gráfica formidable. Como ves, cam- 
bios más que apetitosos para los habitantes 
de Atreí a . Visita www-aionQn I i ne.com 


Esta es la propuesta de «Dofus» y de su 
. recién estrenada continuación. «Wa kfu». 
rA_ para eí verano. Para chico y para chica, 
y con tafias desde la S hasta la XL . tienes 
vanos modelos para elegir (ZobaL Tymador, 
Sadida. Osa modas, Yupuka y Ocra), para que 
todos los días puedas lucir sin problema ios 
colores de tu personaje favorito en el juego. 
Búscalas en la sección de ropa de la tienda 
oficial de Ankama a un precio de 24, SO €. 
www^ankama-shopxom 





¡Cruza las "Puertas 
cíela Desgracia"! 

Frogster estrena el esperado cuarto 
Capítulo de «Ruñes of Magic» 

© Rol Online ©Ffogstei © Expansión F2P O Ya disponible 

Desde el pasado 16 de junio los habitantes del fantástico 
mundo de «Ruñes of Magic» ya pueden recorrer las cuatro 
nuevas zonas añadidas con d «Capítulo IV: La Tierra 
de la Desgracia». Un mundo sombrío y aterrador en el 
que muchos de sus lugares, infectados tras una peste 
desoladora, estén a punto de sumirse en un profundo caos. 
La expansión ofrece la historia más compleja e interesante 
vista en el juego y viene repleta de contenido, con dos 
instancias nuevas, eí esperado sistema de clases múltiples, 
nuevas misiones y objetos, campos de batalla ocultos, dos 
nuevas razas -Enanos y Rinos-, nuevos enemigos y un 
aumento dd tope de nivel. Además, Frogster ha preparado 
una versión de la expansión disponible en caja, junto aun 
póster del nuevo enemigo de élite Sismond, encontrarás 
un lote de artículos en el juego valorado en más de 10 §. 
Más información en www, mnesofmagic.com/es 


LO MÁS COTIZADO 


esTamos 

jucanDoa... 

> Cultures Online 



Con la última actualización que 
ha hecho Gamigo del juego de 
Estrategia vi k inga seguimos 
trabajando para alcanzar el nivel 
120, además de disfrutar de las 
características de los nuevos 
personajes asiáticos. 

> World of Tanks 






jueGa en La neo 


La pagina de Facefaook de «Eve Online» 
es de lo más activa. Entérate de k> último 
que está pasando en el juego, comparte 
tus opiniones con el resto de jugadores 
y alucina, por ejemplo, con las últimas 
capturas de los aposentos del capitán. 


«Viste a tus «Champions» 
de "Las Mil y Una Noches" 

Hay muchos objetos destinados a mejorar nuestra 
experiencia de juego, monturas més rápidas, ítems que 
otorgan fc-on ir ícaciones a nuestras estadísticas, pociones 
para revitalizamos; sin embargo, nos ha parecido tan 
curioso el set de trajes inspirados en las Mil y Una Noches 
de «Champions 
Online» que no 
hemos podido 
resistimos. Si ¿Áéi/W. 


Wargaming.net nos sigue 
cautivando ccn sus combate en 
equipo, dirigiendo todo tipo de 
vehículos y carros de combate de la 
Segunda Guerra Mundial, y no cesa 
de recibir reconocimientos. 


> Shot Online 


tú también 
quieres dar 
a todos ais 
personajes ese 
look de Alí Baba 
los encontrarás 
en la tienda del 
juego por 304 
Atari Tokens. 
Más info/: 
champions- 
onfine.com/ 
store c- 


Nos apuntamos a la elite del golf 
en el exitoso juego de golf en 3D 
de Gamescampus que ahora nos 
permite jugar como profesionales 
Tour de la PGÁ como Sergio García. 
Anthony Kim o KJ Choi. 


> World of Warcraft 


Siete años después, el mundo 
de Blizzard siempre nos ofrece 
novedades y más ahora que 
estrenamos el parche 41 y yo nos 
estamos frotando las manos con las 
novedades para el parche el 4.2. 


ipa en la Comunidad 

. e-fjiaa a 


ta ieccióft err-^indo un a 
L= ««u M, o una carta 3 Aai 






CcíiTOOtteli?-- 


ZSOíSVaáf^- 




Se oKióts indicar tus datos 




T -a j-yg La aoortaoontt 


sfccdana&s- 


radM camiseta 


de Mffomwa. 












io° aniversario de Gamigo. 
¡Apúntate a la celebración! 


Gamigo está celebrando su primera década de historia 
y quiere celebrarlo por todo lo alto invitando a toda su 
comunidad a participar. Así. los jugadores de títulos 
tan populares como «Last Chaos», «Fiesta Online», 

«Black Prophecy» o «Cultures Online», podrán disfrutar 
de ofertas especiales, concursos y todo tipo ce 
bonificaciones de experiencia y eventos en vivo dentro de 
cada mundo. ¡Felicidades! Súmate en www.gamjgo.es 


www JiHitLCQcn (buscador de juegos) 


poduetkgemkcoRi 


Cada vez son más y mejores los juegos 
sociales que van llegando a Tuenti Uno do 
los últimos es «City of Wonder» el juego 
clásico de civilizaciones de Facehook, que 
le sitúa en la Edad de Piedra para construir 
una próspera chrilizadóni 


EJ popular MMÜ «Pocket Legends», 
disponible tanto para terminales iPhone. 
iFod e iPad, como para Android. acaba 
de estrenarse en su versión L7.2. 
Intuitivo y sencillo es algo así como un 
«World of Warcraft» de bolsillo. 


mfcjtomanía Sí 




uecos onune 


Novedades Free2Play 

De nuevo nos encontramos con un MMO que da el salto a la fórmula Free2Play / 
<APB: Reloaded». Además, Rol para maestros del calabozo y un juego de golf. 




¡Jugar a polis y ladrones ahora va en serio! 


¡El regreso de las guerras urbanas ahora no te cuesta un euro! 


3 - 

y Género: Acción/Rol MMO 

y Estudios/Com pan tá: 

K2 Network / Gamersfirst 

y Distribuidor. Gamersfirst 
y Idioma: Inglés 
y Fecha prevista: 

Ya disponible 
(Beta abierta) 
ga mersfi rst.eom/a pb/ 




Durante su lanzamiento como MMO 
de pago en 2010. y iras haber con- 
seguido llamar la atención, unos 
cuantos fallos privaron a <cAPB» de un 
posible éxito. Pocos meses después. 
Reatóme Worlds pasó los derechos a 
Gamersfirst que reemprendió el pro- 
yecto presentándolo esta vez como 
juego gratuito Online, que oferta mí- 
cropagos. Ahora, por fin, esta versión 
«Reloaded» reemprende la marcha 
y vuelve a enfrentar a justicieros y 


criminales en ia ciudad de San Paro un 
enromo futurista de Acción y Rol Pero 
no llega ta! cual lo recordamos, sino 
incorporando un montón de noveda- 
des como, por ejemplo, el Distrito de 
Carreras, para correr con tu vehículo 
personalizado. También incorporará un 
modo de guerra de clanes y enfrenta- 
mientos mejor equilibrados. Más ade- 
lante incorporará dos distritos nuevos a 
los tres actuales del juego, 
interés 



¡Que nadie profane tu mazmorra! 


Perfecciona tu swing en la Red 


rondena a los más osados con trampas y laberintos 


Nueva generación de golf Online para mejorar tu handicap 


.os dioses de los elementos de 
uego. agua, luz y oscuridad no 
;onsíguen recuperar el acuerdo, 
¡ero Idean un sistema para de- 
erminar quién es el más fuerte. 

' aquí entras tú. No hay terri- 
orios que explorar ni "quest” 
iue llevar a cabo. En «Dungeon 
mpires» de lo que se trata es 
ie atraer a tu mazmorra a incau- 
os héroes, impidiendo que can- 
ligan saqueártelas. SI quedan 
[trepados podrás hacerte con 
m pertrechos, armas y tesoros. 
5 ara conseguirlo, podrás crear 
sberiíos, poner trampas y ten- 
íer emboscadas. Podrás retar a 
us amigos a profanarlas, 
interés •• 



y Género: Rol 

> Estudios/Compañía: Limblc/Gamigo 
y Distribuidor: Gamigo 
y Idioma: Inglés 

y Fecha prevista: 

Ya disponible 

du ngeonempáres.ga míg oxom 



Si eres un habitual de los juegos 
Online, seguro que conoces 
«Shot Online», el anterior juego 
de golf de gamigo. ¿Sí? :-) Vale, 
pues olvídate de todo ello, por- 
que este título, aunque también 
es de Gamigo, es completamen- 
te nuevo. Bueno, de todo no. es 
golf, pero tiene una mecánica e 
interfaz diferentes. Básicamente 
resulta más realista, porque con- 
templa más factores y la habili- 
dad en la ejecución del golpe co- 
bra protagonismo. La realización 
técnica de «Golf Star» está a! día 
y el juego te permite evolucionar 
como jugador y participar en tor- 
neos con hasta 30 jugadores. 
Mnterés • 


■«zas» 


y Género: Deportivo 
y Estudíos/Compañía: Com2u5/Gamigü 
y Distribuidor: Gamigo 
y Idioma: Inglés 

y Fecha prevista: 

Ya disponible 
gol fstar.gamigo.com 






a nueva 


Tu punto de encuentro con la redacción de Micromanía; 
con nuestros favoritos del mes. 


míe 


zona 


Lencuas 

Demapo 


¿Si he jugado al Desafío Jordán? 
Sí. ¿Soy bueno? No. Mis dedos son 
demasiado grandes para jugar a 
una de estas cosas. 


Michael Jordán. hablando de <üNSA 2 Kilo 



Los juegos sodales para plataformas 
orno Facebook y iPhone están de moda. 
Ca da vez hay más empresas dedica das 
al desarrollo de este tipo de 
software de entretenimlenta 
Pero su final está cerca. En 
j mi opinión se trata de una 
burbuja que no tardara 
mucho en reventar, porque 
es un negodo inviable. 

Dennos Dyadc 

Presidente de Silicon 
Knights 


«Dulce Nukem Forever» 


¡Es una macarrada 


ü 

pero moooola! 



Como un elefante en una cacharrería. Así ha 
entrado el entrañable Duke en nuestra redacción. 

Lo hemos jugado, 3o estamos jugando... iy nos lo 
estamos pasando de miedo! No es que el humor 
grueso de Duke nos haya impedido probarotras 
cosas, y de hecho más de uno está enganchado al 
estupendo «Hollywood Monsters 2 » o tienen callos 
por los espa cazos que propinan en «Dungeon Siege 
111» pero a la hora de votar... tai vez por la nostalgia, 
por su irreverencia, por su diversión sin adornos 
ni sutilezas, per las amenazas de sus partidarios, 
también sin adornos ni sutilezas... «Duke Nukem 
Forever» ha triunfado. Vosotros habéis optado por 
«Portal 2» como juego del mes pasado. 






El proyecto en el que estoy trabajando 
actualmente no es un videojuego de 
gráficos perfectos. Es más bien algo 
íuso, volátil, basado en Internet Ahora 
tismo me interesan más los juegos que 
involucran a la gente en el mundo que 
aquellos que simplemente distraen de 
los problemas reales. 

Wrfl Wright 

creador de «SimCity», «Los Sí m so y «Spore» 


La película de *Dead Space* no se ha 
cancelado. Lo que ocurrió es que las 
primeras versiones del guión no nos 
parecieron suficientemente buenas. Lo 
planeamos como una precíela 
y aquello no fundo naba . Así 
que aún andamos buscando 
un buen guión para hacer 
una gran película de terror 
basada en « Dead Space *♦ 





O J. Carusde 
Director de «Soy d número 
cuatro* y «La conspiración 
dei pánico» 



Por fin hemos logrado 
sentimos como dioses 


Juegazoscomo d 
español «Blade» o 
aHameworid Cata* 
dysm* se paseaban 
por nuestra portada, sen 
olvida' el nacimiento 
de una serie de Acción 
táctica que empezó a 
lo grande: «Operation 
Flashpoffit». Pero el 
protagonismo absoluto 
-y merecido- era pora 
ta obra maestra de 
Peter Molyneuxi «Black 
& Whrte». Gracias a 
él pudimos sentimos 
como auténticos dioses, 
refreí destino de todo 
un pucbfc» y criar a una 
enorme criatura. ¡Qué 
pedazo de experiencia! 


> Somos un gran 
equipo de jugadores i 

unidos que jugamos 
en diferentes juegos 
onlíne y nos gustaría dar 
a conocer el clan a los 
lectores de Micromanía. 
Nos podéis encontrar en: 
www.goliatdan.com 
COMUNIDAD 

GOLIAT CLAN ] 


> Star Trefe Online 
Hispano es la flota 
hispana más grande 
dentro del juego 
«Star Trefe Online». 
Contamos con jugadores 
de lodos ÍOS rincones 
del mundo, que tienen 
algo en común, todos 
hablamos español. Nos 
gusta jugar STF’s (raids). 
PVP y misiones diarias. 


Tenemos "Ventrilo” y 
una buena pagina web. 
al igual que tenemos 
un foro bastante activo 
con pistas y guías 
muy útiles. Búscanos 
en http://www. 
stohíspanoxomA 

> Queremos dar a 
I conocer a todos los 


lectores nuestra 
Comunidad/Clan para el 
futuro juego de Bioware, 
«Star Wars The Oíd 
Repubfic». Tenemos una 
página web en marcha y 
un grupo en Facebook, 
Tendremos un clan en 
en la República y otro 
en el Imperio y estamos 
reclutando ya. Seremos 



Mil trampas para evitar 
hasta llegar al Gran Visir 


¿Quién no se acuerda 
del legendario «Prince 
oí ffersia»? 0 primero 
de la saga iniciada por 
Jordán Mcctwwf dejo a 
todos boquiabierto por 
la fluidez de movmiien' 
to de sus personajes, 
algo que no se había 
visto hasta el momento. 
Además de una com 
pleta guia para llegar 
hasta su final ¡Cuantos 
fosos de pinchos por 
evitar!- te hablábamos 
del retomo de «Turnean 
II» y llevábamos un 
compitísimo especial 
repasando d panorama 
de las consolas de hace 
dos décadas. 


clanes principalmente 
de Rol. pero no vamos 
a dejar de lado ni el 
PvP ni el PvE, Todo el 
mundo está invitado 
a sumarse. Cuenta en 
Facebook: Star Wars The 
Oíd Repubítc - Hispania 
www.theoldrepublic* 
hispania.com 













b nueva 
lomumoaD 
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> Una operación 
en «ArmA 2» 








«Chasing Grim Reaper» es un 
mod para «ArmA 2 Combíned 
Operations» que nos permite 
participar en una nueva campaña 
militar de gran envergadura. Un 
antiguo científico de las Fuerzas 
Armadas de Takistán se presenta 
en un puesto estadounidense 
solicitando ayuda. Una amenaza 
de grandes proporciones se cierne 
sobre todo el país, y tos aliados 
deberán detenerla a toda costa.* 

□ Lo tienes en: www.ofpec.com/ 
forum/ i nd ex.php?t o p ic =3 5 62 0 .0 


> ¡Marine de nuevo 
y sin nanotraje! 


Nadie puede poner en duda que 
«Crysis 2» está repleto de grandes 
desafíos, aunque no es nada que 
no podamos superar con nuestro 
excelente nanotraje. Pero, ¿y si no lo 
tuvieras? Pues eso es lo que podrás 
averiguar con «CryFever TC», un 
mod que despoja al protagonista. 
Alcatraz, de su nanotraje 
devolviéndolo a su condición de 
soldado corriente y moliente. 
¿Podrás apañártelas para sobrevivir? 

O Lo encontrarás en: 
www. modtí b.com/mod s/crysis-2- 
eryf e ver- tc?d =5 BRQ 5 G16 

> «Mafia I!» se 
ensucia un poco 




ACTUALIDAD JUEGO DE MESA DE «GEARSOFWAR» 


Edge Entertaínment ha crea- 
do un juego de tablero on el 

que podrás revivir los mejores 
momentos de la famosa saga 
«Gears of Wat». Diseñado para 
partidas de uno a cuatro juga- 
dores formando un comando, 
cuenta 

de un sistema 
para 
tinta a 

información en: edgeent.com/ 
v2/edge_ne ws.asp?eíd n = 987 


«Dírt_Mod» es un mod para 
«Mafia 2» que añade un elemento 
realista al juego ya que, gracias a 
él, cuando conduzcamos por una 
superficie muy sucia, como barro 
o arena, el coche se irá ensuciando 
poco a poco, más de lo que ya lo 
hace. Así que si acabas en mitad de 
una persecución por una zona no 
asfaltada, más te vale llevar el coche 
a lavar cuando hayas terminado. 

D Lo encontrarás: 
www. rap id sha r e.CO m/ 
fííes/441119501/ 0 i rt _ M o d . rar 


□ ACTUALIDAD □ «SECTIQN 8: PREJUDICE » 


Defiende la humanidad 

frente a la aniquilación 

Los prejuicios avivan los conflictos y en el futuro, amenazarán 
la vida humana tal como la conocemos, ¿piensas hacer algo? 


DESCARGAS HERRAMIENTAS DE «PORTAL 2» 


¿T»enes eí espíritu 
científico de Cave 
Johnson? ¿Te atre- 
ves 3 poner a prueba 
tu ingenio? Pues 
descárgate las herra- 
mientas autorizadas 
de «Portal 2». 

Están en fase de 
beta, pero son gratis 
y permiten crear mapas e introducir modelos, sidras y sonidos. 
Aparte, en Steam. tienes un Tomo se Hizo" del juego por 2 €. 
Encontrarás las herramientas eru thinkwíthpoctate-com 


Icue nos 

enfrentará a un grupo terrorista a lo largo de varias misiones. 


Hace un par deaños, el estudio TimeGatelam 
zó un interesante juego de acción con el titu- 
lo«Seciion 8» un juego futurista con buenas 
ideas* Pero le faltaba un modo historiay su 
modo online -pese a estar orientado al 
juego multijugador- era un tanto li 
mitado. Ahora el mismo equipo de 
desarrollo ha tratado de paliar las 
carencias del anterior con una nue- 
va entrega: *Section 8: Prejudice 

Comando de élite 

El modo campaña de «Sec- 
tion 8: Prejudice» nos per- 
mite adoptar el papel de 
Alex Corde, soldado de 
una élite -conocida 


como Sección 8- que deberá enfrentarse aun grupo te- 
rrorista. Un planteamiento simple pero que sirve de hilo 
conductor para presentamos una campaña que nos lle- 
vará a visitar diversos escenarios, afrontando misiones 
con variados objetivos. 

¡Llamado a la batalla! 

Pero es en el apartado multijugador online donde, ahora 
sí, *Section8: Prejudice» ofrece todo su potencial. Aquí te 
encuentras con tres modos de juego: Conquista,£njambre 
yAsalro. En el modo Conquista hasta ¿zjugadores podrán 
enfrentarse en ocho escenarios distintos para conseguir 
un objetivo que varia de un escenario a otro. Por su pane, 
el modo Enjambre consiste en un desafio cooperativo de 
dos a cu atro jugado res, que deberán defender un bastión 
ante una ofensiva en oleadas, con la posibilidad 
añadida de comprar estructuras y vehículos 
con los puntos que vayan obteniendo. 

El modo Asalto -un "captura la bande- 
ra" de toda la vida- es un caso aparte, 
porque, para desbloquearlo. Tí me- 
Gate puso como condición que los 
jugadores alcanzaran en total ío 
millones de enemigos abatidos... 
La comunidad lo ha conseguido 
en solo dos semanas í 
El juego se puede obtener me- 
diante descarga digital por 
12,99 €. Un precio muy razo- 
nable, teniendo en cuenta 
que funciona bien, su ca- 
lidad técnica es notable y 
ofrece muchas horas de 
diversión. Lo tienes en: 
store, steampowemLcom 


miotomanía 









: DESCARGAS /ACTUALIDAD □ NUEVOS DLC 


fl 

> Más unidades 
para «Shogun 2» 


La versión L3 del mod «Age of 
Colonia lism» reajusta algunos 
parámetros del juego «Victoria 2» 

de Paradox con el objetivo de conse- 
guir una experiencia más realista. Los 
cambios se centran principalmente en 
dos aspectos. El primero es la tecno- 
logía agrícola, para evitar que las colo- 
nias crezcan más que las metrópolis. 

Y el segundo es la mejora del sistema 
de elección de eventos, para que 
tengan una mayor trascendencia en 
el desarrollo de la campaña. La nueva 
versión del mod también integra un 
paquete de corrección de errores, 
aunque no es oficial y no están super- 
visados por Paradox. 

O Lo encontrarás en: 
w w w.strategy i n forme r.com/ pe/ 
v i cto ria2/ mod/37998 .html 


mapa de cruce de cam ros para «Menoí War Assauit 
Sotada plantea el clásico desafio de controlar e" centro de? terreno. 

Este mes ha habido una avalancha de contenidos des- 
cargadles para algunos de los grandes en el panorama 
actual de la Estrategia. Han salido mapas y una civiliza- 
ción para «Civilization V* otro puñado de mapas para 
«Men of War: Assault Squad*y, por último, seis paquetes 
de equ ipo para « Dawn of Wa ríl: Retri buti on». Todos está n 
en store, steampowered.com, ¿Echamos un vistazo? 

Vikingos y más tierras para «Civ V» 

*Civilization V* recibe dos nuevos DLCs. El primero, titula- 
do *Denmark-The Vikings», te pone ai mando del pueblo 
danés, famoso en la Edad Media por sus vikingos "tersen 
kers" y, siglos más tarde, por su infantería ¿e montaña. El 
otro DLC se llama «Explorers Map Pack», y es un lote de 
diez mapas; cinco de localizaciones reales y otros cinco 
ficticios. Cada una de estas expansiones cuesta 3,49 € por 
separado, pero si compras ambas te sale todo por 5,99 €, Y 


El mejor mod que ha salido hasta 
la fecha para «Shogun 2» se llama 
«Additíonal Unrts». Su instalación 
es un poco aburrida porque requiere 
¡ copiar manual mente va nos archivos, 
pero si te echas paciencia, merece La 
pena. S : rve para desbloquear 7 tropas 
y 7 barcos que sin este mod sólo esta- 
rían disponibles al completar ciertos 
logros, y también introduce casi 20 
unidades inéditas. Es compatible con 
los últimos parches y se puede utilizar 
j en las partidas Online, 

I D Lo encontrarás en: 

www.twcenter.net/forums/ 
showth rea d ,ph p?t= 429938 

> Realismo máximo 
en «Victoria 2» 


site gusta jugar en compañía, atento a las actualizaciones 
automáticas, porque Piraxis ha anunciado que a princi- 
pios del vera no va a añad i r un modo multijugador hotseat, 
es deci r, de va rios jugadores en el mismo ordenador. 

Nuevos frentes en «Assault Squad» 

Elmultiju gador de *MoW: Assault Squad» se a m pl ia gradas 
al primer DLC oficial, *MP Supply Pack Alpha», que añade 
cinco mapas por 4,99 €. Constan de un escenario de nieve 
(ivi), una meseta (ara), un cruce de caminos (3V3L la isla Sai- 
pán en el Pacífico (4V4ly una estación ferroviaria (5V5J. 

Equipo extra para «Retribution» 

Toda ayuda es poca para ganar la guerra en los campos 
de batalla de «Dawn of War 11 : Retribution». Por eso han 
salido a la venta nada menos que seis DLCs, uno para cada 
raza. Cada uno contiene cuatro objetos exclusivos que pro- 
porcionan bonificaciones muy interesantes, aunque más 
o menos equivalentes. Si los compras por separado, cada 
DLC cuesta 1 €, pero si compras el paquete «All Wargear», 
que incluye los seis, te sale todo por 4,49 €. 


Descargas para 
juegos de Estra 

Nuevas unidades, nuevos mapas y nuevos 
¡ Lo que haga falta para seguir en la brecha!^ 


nonas 




nacen 

te enganchan 
tienes la suerte de 
cruzarte con ellos. 

Para que nadie se 
lo pierda, sus creadores han colgado una demo muy 
generosa en contenidos de esta serie e« Pcn™ 
comercializa la compañía Friendware 
Encontrarás la demo en: www.battle 


MÚSICA TODOS LOS TEMAS DE «DAWN OF WAR II» 

«Warbammer 40,000: Dawn of War 11 "The Complete 
Soundtrack"» es el larguísimo título del álbum que reúne todas 
las pistas de audio de «Dawn of War II» y sus expansiones «Chaos 
Risíng» y «Retribution». Si el título del disco es largo, no menos 
larga es su lista de temas: nada menos que 33, Está disponible en 
los portales de música más populares, como ¿Tunes y Amazon, 
pero te recomendamos que le eches un vistazo a través de 
SumthingDigitaLcom, porque es un sitio especializado en bandas 
sonoras de videojuegos. Además sus precios son muy razonables: 
todos los discos cuestan unos 7 € (10 S) o bien un dolar por cada 
tema en caso de que prefieras hacerte una selección de los temas 
que más te gustan, a elegir entre más de ochenta juegos. 
Disponible en: www.sumthingdigrtaLcom 



mieaomanJá 





a nueva 
:omuniDaD 


3 ACTUALIDAD C DESCARGAS D DLC DE «FALLOUT NEW VEGAS» 

¡Qué fácil es meterse 
en líos en New Vegas! 





> «Dungeon 
Siege 111» a prueba 


La historia de «Fallout» continúa en los DLC para la desolada 
¡(New Vegas» con más acción, humory desafíos sorprendentes. 



Quemado' 3 En «Honest Hearts» b 

«noces wj¡e$S>S&& tras verte envuelto en un conflicto bcaL 


Después del la nsamiento del primer DLC, «Dead Money», 
Bethesda ha lanzado un puñado de nuevas aventuras 
bajo la serle llamada Del Mensajero" que amplían con- 
siderablemente las “quesr y los territorios por explorar 
en « Fallout: New Vegas *: ¿Quieres saber de qué van todas 
y si merecen la pena? Síguenos, que te lo contamos. 

Toma partido en un conflicto local 

«Honest Hearts- ha sido el primero de los nuevos DLC en 
aparecer. Te lleva de expedición a los páramos vírgenes 
del Parque Nacional Zion de Utah. Las cosas se ponen 
feas cuando una banda de indígenas asalta tu caravana 
y la cosa se complica. Mientras buscas una forma de re- 
gresar al Mojave, te verás envuelto en una guerra entre 
tribus y un conflicto entre un misionero neocananita y 
el misterioso Hombre Quemado. A partir de aquí, las de- 
cisiones que tomes determinarán el destino del Cañón 


SHTRdS 
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DESCARGAS CÓMIC "REDEMPTlOfT EN PDF GRATUITO 


de Zion. Te encontrarás con nuevas armas, feroces ene- 
migos nunca vistos y sobre todo, una excelente historia 
que, en combinación con la profundidad en el desarrollo 
de tu personaje y los dilemas que te plantea, te brinda 
una experiencia de Rol deliciosa. Está disponible me- 
díame descarga a un precio de 9,99 €. 



Nostalgia y mutaciones monstruosas 

Si estás atento, durante estos días será lanzado el DLC 
«Oíd World Blues«. Aquí descubrirás el origen de unas 
monstruosas mutaciones en el Desierto de Mojave, tras 
convertirte sin pretenderlo en el conejillo de Indias de 
un experimento científico que, para ti, no saldrá bien... 
De nuevo aquí te enfrentarás aun dilema: ¿vengarte de 
los que han hecho la faena o aliarte con ellos para luchar 
contra una a menaza aún mayor en la 
Guerra del Gran Vacio? 

El círculo se cierra 

«Iones orne Road* apare- 
cerá en julio para culmi- 
nar la serie. Conocerás al 
Mensajero Seis original, 

Ulysses, quién se 
negó a entregar la 
ficha de platino 
en el comien 
zo de «New 
Vegas*. 

Sabrás 
porqué en 
un desen- 
lace que 
no debes 
perderte. 


PARCHE 12 CON DLC GRATUITO PARA «THE WTTtHER 2» 


Si eres seguidor de la serie 
«Mass Effect» tal vez conozcas 
la serie de cómics basada en este 
universo aunque sólo han sido 
editadas en Inglés, con historias 
paralelas a las dos entregas de 
«Mass Effect». Han aparecido un 
total de 8 números en dos series, 
*Redemption" y "Evdutbn". Bien 
pues la tienda Darkhorse te ofrece 
el número 4 de Redemption gratis 
en PDF que te puedes descargar. 
Lo tienes en; digitaLdariíhorsexom 





Sí te has lanzado a 
explorar el Reino de 
Temería ya sabrás 
lo genial que es «The 
VVitdher 2». Pues tras 
eliminar el DRM en el 
parche LL el 1.2 h 
saldo brindándc 
gratuitamente los 
pequeños DLC del 
juego, con diversos elementos de atuendo, la posibilidad de 
cambiar de peinado y la misión "B Problema Troir. 

Más información y el parche en; thewttcher.com/patch 


«Dungeon Siege 111» está por fin 
a la venta y en este mismo número 
puedes leer la Review de esta nueva 
entrega de la serie que popularizó 
Gas Powered Games y que han 
"heredado" Qbsidian y Square Enix, 
Pero, si quieres comprobar por ti 
mismo la calidad del juego, en la 
página oficial de «Dungeon Siege III» 
puedes descargarte La demo. 

□ Lo encontrarás en; 
www.dungeonslege.com 


Echa a volar 
en «Faery» 



«Faery. Legends of Avaíon» acaba 
de estrenarse en PC. Después de su 
lanzamiento en consolas, donde ha 
conseguido un éxito modesto por 
ahora, a pesar de ser relativamente 
desconocido, se nos presenta 
como un juego de Rol único por 
su ambientadón fantástica. Focus 
Home Interactive lo ha lanzado para 
su descarga digital. Lo mejor es 
que te juegues la demo. que es una 
versión de evaluación, en realidad. 
O Lo encontrarás en: 
www. fa e ry-th eg a m e.com 


Las mazmorras 
de «Avadon» 



¿Eres un amante del género y 
te gusta el sabor del Rol más 
clásico? SE es así. no debes dejar 
pasar la oportunidad de jugar la 
gigantesca demo de «Avadon: The 
Black Fortress». Desarrollado por 
Spíderweb Software, el juego es 
el primer capítulo de una saga de 
fantasía, con un Rol profundo y 
repleto de matices. Puedes elegir 
entre cuatro clases de personaje. 
Quest, secretos y mazmorras por 
explorar, tantas como quieras. 

□ Lo encontrarás en: 

w w w. s p i d e rwe b so ftwa re.com/ 

avadon/index.html 



> mica omanía 


wmmmmm 
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> Otra llave del Reino 


O ACTUALIDAD □ LANZAMIENTO DE «BLACK MIRROR 111 » 

Regreso al 

castillo mald 

Era un secreto a voces, pero ya hay 
Mirror III» saldrá en España, cerrando la terroríñca saga. 


Si nos sigues mensual mente, ya 
conoces «The Sil ver Uning», un 

"spin ofT no oficial de «King s Quest». 
¿Quieres más' 5 Pues bájate «King's 
Quest III Redux», una nueva versión 
de! clásico con gráficos mejorados. 

Q agdinteracdve.eonVgames/kq3 


V 


La pri me ra entrega de « Black M i rro r* se estrenó sin hacer 
apenas ruido en su lanzamiento, pero el boca a boca y las 
buenas críticas han hecho que la saga se haya ganado un 
me recid o prestigio entre las Aventuras. Ahora nos llega su 
tercer capítulo de la mano de Frientíware, un estreno que 
concluirá !a trilogía de Adria n Gordon. El pobre sigue ator- 
mentado con aterradoras visiones sin aparente sentido. 
Está decidido a acabar con la maldición del castillo Black 
Mirror para salvar su vida. 

Jugosas novedades 

«Black Mirror III* será una aventura clásica de las de 
toda la vida, pero incorporará jugosas novedades, 
como un sistema de logros que premiará tu habilidad 
para descubrir secretos y pistas. La dificultad, además, 
será ajustable para cambiar las pistas que recibes con 


los puzzles. ¡Promete un cierre de trilogía apoteósicoi 
Visita la web de Fríendware; www.Mendware.info/ 
j u ego/49 o * the-b 1 a ck- mino r-3 



sabes $3 son reales o imaginarios? No te fes ni óe tu propia menta 


> i Ahora es personal! 



Beta Kovacs es un ex policía de 
Budapest que ha decidido convertirse 
en detective privado para insestigar el 
asesinato de su sobrina. Así empieza 
este juego gratuito que $e juega en 
el navegador y está Interpretado por 
actores reales y animación 3D. 

O jayisgames.com/games 

\m__i 




D DESCARGAS □ MOD RDDEV 2011 SEASON MOD 


Mod de F1 2010 para 

la temporada actual 

¡ El Campeonato actual de Formula i parece sentenciado, 
pero en tu PC está todo por decidir y la cosa se calienta! 



Durante las últimas sema ñas, en los dias previos al E3, 
se han dado a conocer nuevos datosy las primeras pa nta- 
Uasdel esperado <Fi 2011». Codemasters incluso ha fijado 
su la nzamiento para el 23 de Sepriempre. Pero, pa ra eso, 
aún queda mucho. ¿Qué hacer, mientras tanto? Ponerte 

al volante, claro. 

Y es que los entusias- 
tas del portal "RaceDe- 
partment” ha lanzado 
una 


ya 


conversión total que actualiza «Fi 2010* a la presente 
temporada. En el mod están contemplados los cambios 
en las carrocerías y los patrocinadores, los pilotos, los 
cascos y los nuevos neumáticos Pirellí. Incluso los cock- 
pits y los volantes han sido también retocados para pa- 
recerse a sus contrapartidas en la vida real. Asimismo, 
el orden de los Grandes Premios en el juego original ha 
sido alterado en el mod para asemejarse más al calenda- 
rio del actual campeonato. Además, las características 
de los pilotos se han reajustado. Finalmente el juego mo- 
dificado da comienzo con un nuevo vídeo de intro, 
que te sitúa al comienzo de la temporada 2011. 
Sin duda los chicos de RaceDepartment han 
hecho todo lo posible para que su mod nos 
sirva de aperitivo de lujo. Está disponible en: 
wvw.racedepajtment.com/f1-2010-mod5 



> Playseat de «DÍRT3» 



Si quieres disfrutar del pilotaje 

másextremp en «DÉRT3» debes 
considerar el cockpit diseñado por 
Piayseats para este juego. 

O www.playseat.com 


> «Driver» especial 



La nueva entrega de «Driver» ven- 
drá acompañada de una edición 

especial para coleccionistas. En la 
web del juego verás todo lo que trae. 

O www.driver-game.com 


shop . u b i . c o m/Dri ve rS FColIecto r 



monomanía 6: 




a nueva 

:omuniDaD 


1 Simulación 


3 ACTU A L1 D A D/ D ESC A R G AS □ «UNIVERSE SANDBOX» 

Éí Escuadrón 69 

se despide en los cielos 

rriste notida para los amantes a la simulación, el portal de 
simulación "Escuadrón 69" derra tras ocho años de actividad. 

:ste mes, sirva esta sección de homenaje y agradecí- 
niemoatodos los miembros del "Escuadrón 69", Aunque 
ú foro del portal seguirá en activo, todos los que amamos 
os simuladores echaremos de menos las guias, tutoría- 
es, el seguimiento de proyectos, los cursos de pilotaje y 
ú rigor de sus comentarios. Han coincidido diversos mo- 
ivos para su cierre, pero el fundamental ha sido la falta 
le financiación pa ra sostener los serv idores. 

deferencia de la simulación 

:r Escuadrón 69' se había convertido en un portal inelu- 
libíe para los entusiastas. Los conocimientos y dedica- 
ron desús miembros han permitido despegara muchos 
luevos pilotos, y perfeccionar a los veteranos sus habi- 
ida des en competiciones y exhibiciones con los títulos 
nás realistas* Contaba con un buen puñado de alas de- 


dicadas a los simuladores más emblemáticos del género. 
Gracias amigosy hasta pronto. escuadionGgmet 



Escuadrón 69 nos dice adB, aunque en La web se mantendrán 
activos Los foros durante el tiempo que sea posible. Gracias! 


> Mad Cafe hará 
simuladores 



El fabricante Mad Cafe ha creado los 
estudios ThunderHawk que estarán 
dedicados al desarrollo de simulado- 
res y juegos MMO. Su primer proyecto 
está prev isto para 2012. 



«Acantilados de 
Dover» parcheado 




Ubtscft ha lanzado un nuevo parche 
para el lanzamiento de «JL2 Cliffs of 
Dover» que añade algunas caracterís- 
ticas y repara numerosos bogs. Pero 
lo más importante es que elimina el 
sistema de protección DRM. Se des- 
carga automáticamente con el juego. 




E 
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> Mayor definición 



\ 


Un aficionado a «PE5 2011» ha 
decidido crear una herramienta que 

mejora ta definición de los gráficos del 
juego en infinidad de detalles. 

D Lo encontrarás err 
ñ leson ic.ConVfíle/1035534331 


Deportivos 


□ ACTUALIDAD O «VIRTUA TENNIS 4» 

Tú también podrás 

ser Número 1 de la ATP 

Tras ganar Roland Garros, Nadal se mantiene en lo más alto, 
¿Te gustaría seguir sus pasos? ¡ Hazlo en «Virtua Tennis 4» ! 


> Más contenido 



«Total Reality Mod» amplía la base 
de datos de «FIFA Manager 11». 

Incluye miles de fotos, cientos de 
ligas y de nuevos jugadores. 

O moddbxom/mods/fifa- 
ma na g er-11- tota I - real ity - mod 

J 


Este verano tienes una cita ineludible con la nueva en- 
trega de «Virtua Tennis* que, finalmente, sale para PC. No 
existe más famosa saga de tenis en los videojuegos y no es 
por casualidad, ¡Nos permite codearnos con algunas de 
las grandes estrellas de la ATP, como Roger Federer, No- 
vak Djokovic, Rafael Nadal o Venus Williams! 

¡Disputa los torneos del Grand Slam! 

El juego cuenta con un tutoría!, un modo exhibición, va- 
rios minijuegos y algunas opciones Online. Pero la gran 
estrella de este simulador deportivo es el modo carrera; 
a lo largo de cuatro temporadas, podrás jugar en varios 
tipos de torneos en pistas de todo el mundo. Los partidos 
que ganes te permitirán mejorar tus habilidades, obtener 
puntos y ganar dinero para adquirir ropa, nuevas raque- 
tasyotrosaccesorios,EI estilo dejuego, cercano ai arcade. 


permite disfrutarlo desde el principio. Su lanzamiento es 
inminente. Vi sita : sega , es/games/ virtua-t e nnis*4 



iueaa si tenis en la c¡sta rápida del Abierto de Australia, la 

tierra batida de Roland Garrcl o la hierba de Wimbtedoo. 


i micRO manía 





^ LO oue H3Y oue Tenen: O SO: Windows 98/2000/XP/V¡sta/7 O CPU: Pentium III a 700 MHz O RAM: 128 MB 
O HD: 12 GB O Tarjeta gráfica: 32 MB compatible DirectXS 0 Tarjeta de sonido: 16 bit O DirectX 9.0b 


^ COriTROLeS Básicos* 0 W/S/A/D: Movimiento 0 Ratón: Acciones principales 


DVD. 

mama 


Beyond 
Good & Evil 


La aventura más personal de Michel Ancel vive una 
segunda juventud en consolas. ¡Descubre el original! 


Las a.’enturas de Jade y sus amigos, Pe'j y Ddubie H, 
llenarán de emoción y desahos tu disco duro durante días. 


i hubiera que identificar 
a Ubisoft con un nombre, 
Michel Ancel. Y si hu- 
biera que identificara An- 
ee! con un personaje, sería Rayman. 
Sin embargo, el genial creador fran- 
cés ha sido también responsable de 
algunas de las aventuras más fasci- 
nantes y originales de los últimos 
tiempos, como^PeterJaclcson s King 
Kong* o este inimitable «Beyond 
Good & Evil». Se trata de un auténti- 
co clásico de su creador, de la com- 


pañía para la que siempre ha traba- 
jado y del PC, con un estilo diferente, 
ameno, divertido y apto para todos 
tipo de jugadores. Una señora aven- 
tura de los pies a la cabeza. 

¡Contra los alienígenas! 

En «Beyond Good & Evil* encarnas a 
jade, una foto grata y reportera que, 
además, tiene a su cargo el cuidado 
de unos pequeños huérfanos en el 
planeta Hyllis. Además de dedicarse 
a artículos fabulosos, tiene que rea- 


lizar labores más mundanas como 
pagarla factura de la electricidad del 
orfanato y, todo eso... ¡durante una 
invasión alienígena! Peroesquehay 
mas: su mejor amigo y compañero 
deaventura esPey'j/Zerdi... ¡un cer- 
do que habla! Con semejantes mim- 
bres no es difícil Imaginar «Beyond 
Good & Evil* como una aventu ra ori- 
ginal. Y también es un juego cuya 
versión remasterizada acaba de ate- 
rrizar en las consolas. Pero éste es el 
inimitable original. 






■cm 




DATOS 


^ Género: Acción/Aventura 
Estudios/Compañía: Ubisoft 

> Distribuidor Ubisoft 

> Espacio en disco: 2.2 GB 

> Idioma: 

Castellano (textos y voces) 
beyond-goc^and-eviLut>i^íXTV r 
beyond-^o«i-arKÍ-evi!- 


Las claves de un clásico de Micromanía 





> ¡Una aventura como no hay otra! 


En ef número 107 
Micromanía (Diciembre 
2003) aparecía la revíew de 
«Beyond Good & Evito en la 
que se ponía de manifiesto, 
como uno de sus pilares 
en diseño y jugabilidad, ía 
desbordante 
imaginación 
había puesto en 
original creación. 


Una de las claves de 
«Beyond Good & Evi 


ai.IJ.lnM.lba 


El DVD lanza d menú de frstalariófi autornébeameitis tras intro- 
ducir d DVD-ROM en d lector deí ordenador. Selecciona después 
la opción adecuada y sigue los pasos que te váya htSeanóo. 

Micromanía garantiza que el DVD que regala junto con cada 
número de b revista ha sido sometido a exhaustivos controles de 


testeo y antmrus por parte de la empresa duplicador del DVD 
contratada a tal efecto. 

Los derechos sobre ¡os contenidos bduidos en et DVD pertene- 
cen a sus respectivos actores y Micromanía pubfca bajo su autori- 
zación expresa fes programas que distribuye en su DVD. 


> Jugabilidad y 
variedad total 

La variedad de estilos y 
fases de «Beyond Good & 

Evil» es tan única como todo 
lo demás: mi ni juegos, fases 
de conducción, sigilo, acción, 
investigación... Casi se puede 
decir que la producción de 
Ancel es una de las primeras 
"aventuras totales" que se 
han visto en PC, 


> Para todos 
los jugadores 

Además de una gran 
Aventura, es un juego 
apto para todos. Lo que 

quiere decir soto para ka 
más pequeños. Y es que 
su estética colorida puec 
engañar y hacer pensar 
que es un juego infantil, 
pero nada más alejado d 
realidad. I Es para todos! 


¿NECESITAS AYUDA? 

Si tienes cualquier problema con los programas incluii 
en el DVD, puedes contactar con nuestro Servicio de 
Asistencia Técnica (SAI) por correo electrónico: 

satmicromania@micromania.es 




Alo mejor no sabes quién es Cristiano 
Ronaldo, Barack Obama o Johnny 
Depp, pero seguro que te conoces 
los nombres de estos señores de 
memoria. ¿Quieres saber también 
cómo se ganaron el título de "gurús" o 
qué están haciendo ahora mismo? 



John Carmack 

O Sus juegos: Aquí donde lo \ oís. 
tan poquita cosa, esto señor es 
responsable do haberse inventado 
hace casi veinte años y casi por 
sí solo el género de la Acción on 
primera persona. Kn su iniguala- 
ble cu nimio figuran, entre otros 
juégalos, iodos los títulos de las 
legendarias seríes 
«Wollenstrin». 

«Doom» v 
«Quaker. 

Impresiona. 

¿que no? 


O ¿A qué SÉ dedica?: Camud es lo que puniríamos lla- 
ma r un "friki" do la tecnología. y siempre ha estado más 
cómodo diseñando motores gráficos que niveles de jue- 
gos. Actualmente trabaja en el espejadísima «Race» en 
el que, por supuesta se ha ocupado dd (impresionante) 
apartado tecnológico. Cuando se aburre con los fuegos 
se relaja en su empresa de ingeniería aeroespacial. 
Armadillo Avruspacc. diseñando cohetes. 

¿ 





© Sus juCgQS: Por orden cronológico, 

seguramente ha sido de los últimos 

en alcanzar la categoría “oficiosa" de 

gurú, poro su relativa "novare?" queda 

más que compensada por una 

lista de juegos sin la que 

no se entiende el Rol 

moderno y que incluye ‘ s 

a «Falksut 3* y a ' 

todos los títulos de rjf * 

la serie «The Líder f J ^ 

Scrolls». 


© ¿A qué $e dedica?: A día de hoy ’lodd tiene con lo que 
entretenerse y es que al frente de los estudios de Bethesda 
está enfrascado en el desarrollo de unos de los juegos de 
Rol más esperados de los últimos años. Hablamos, claro, 
de «Tlk? Klder ScrolLs V: Stéyrim*, y a juzgar por k> que 
se ha visto de él, Howaid no ha perdido su toque de gurú. 


A ° Sus juegos; f.i nombre 

I de Meier va asociado 
inexorablemente al de 

B . .,1 las cinco entregas de b 

V serie de Estrategia por 

tumos «Civiliza! ton 

gÉgRffe. ■L fip para muchas uno de los 

meiuies juegos 
de PC de todos 
los tiempos. 

Más allá de ” # %1 

ese "pequeño" 
logro. Sid es 

autor de Lis series «Colonizaron», «ri ratcs! » y « Ra ilroads*. _ 

M 1 

© ¿A qué SÉ dedica?: Sid Mcrcr se encuentra embarcado * 
en el desarrollo de una entrega de la serie para Faeebook. 

« Ci v ili zation World >►. una mbicioso proyecto que pod ría 4 

sacudir el concepta de los juego en la Red Social. 



?S ^WillWright 



© Sus juegos: Wrighl saltó a 
la fama con el revolucionario 
«SímCity*. un juego que abría 
todo un nuevo género y al que 
siguieron títulos “menores" 
como «SiiuFann». *5imUfe» o 
« Sí m Ka rt h ». Luego, 
como quien no 
quiere la cosa, 

WÍU nos sor- 
prendió eon un 
juego del que a 
lo mejor habéis 
oido hablan «Los 
Simsw, ¿Os suena 


Je algo? V de postre. «Spore». uno de ios juegos más 
ambiciosos de los últimos años. 

© ¿A qué se dedica?: i n 2009 dejó Ma_\is, su compa- 
ñía, \ fundó un "Ihink tank" del entreten i miento digital 
llamado Stupid Fun Club. Su último proyecto es “llar 
Karma'. una teleserie tan innovadora como todos sus 
juegos en la que el público propone ios argumentos 
para cada capítulo a través de Internet- 




Ron Gilbert 


© Sus juegos: Si John Carmack es la 
acción y Todd llovvard es el Rol. Ron 
Gilbert es la aventura. Y es que, ¿de 

que otra forma se podría presentar 

al tipo que estuvo detrás de 

«Miniar Mansión». 

«The Seeret Oí 
\fonkey Isíand» 
o «Monkey 
Islán J z»? 


O ¿A qué se dedica?: Recientemente Gilbert, 
ha v ueho a demostrar su maesi r ía como 
escritor de aventuras participando en el 
desarrollo de las nuevas entregas de la serie 
«Monkey Island*. de TeiiTale tía mes. 



\ * * 


t*r 



















Q Bruce Shdley 

f O Sus jliegOS: Por si trabajar 

Í í\ B JJ con Ski Mdcr en d desarrollo de 

«Chilizatkwv» y «Railroad Tyeoon» 
na futura suficiente, Bruce fundó 
Ensemhle iludios y desarrolló el ya 
clásico « Ageof Empí res», u n t ftu lo de 
Estrategia en tiempo real que tuvo un 
: éxltoantiliadafiovnindfideioniilkv 

nes de unidades de títulos de b serie 
/ rendidas en todo d mundo, 

^ o ¿A qué se dedica?: Tras aban- 
donar EnScmblc ha pasado a tra- 
bajar con Zynga. los responsable de «Farmvíflé». así que entenderéis que nos 
resistamos a decir que sigue desatollando "juegos de PC", 


ChrisTaylor 


D SUS juegOSl Una de las aficiones de 
Tayfof es llegara un género y ponerlo 
"patas arriba’ Ijo hizo con la serie 
«Total Annihíblion*. lo volvió ^ 

3 hacer con b serie 

«Dungcon r 

Siego* y lo - £z '¿f*' 

hizo una j fla- 


cón «Supremo 
Commander». 


O ¿A £pjé Se dedica?: Sus i,los últimos pon cetas han sido 
continuaciones de dos tic sus series mas emblemáticas, con 
realización d año pasado Je «Supremo Commander z» 
y b presentación este mismo mes (venga. pásale ya por 
b sección de revlews) de « 1 hmgeon Siege lit». l'iin d / 
futu ro. más Vsi rateuia con « K ing and Castfos». fy? 


■b I 




Gabe Newell 


O Sus juegos: Como fundidor dé Vahe 

y; por tanto, creador Jo Steani, Novell es 
ti no de pilares de b in Jus- _ _ , 

tria actual dd v ideojue- / 

gtx Eso. claro, implica í 
que en su haber tiene ¡ti % \ 

'¡ucguceitos" como todos ir 
los de la series «i lalí 
áte». «Team- Fort ress*. 
iLlTí 4 Dad». jf INL 

itÁwitti'T-StriUx ^ 

«l\mal»_ - i 


O ¿A qué se dedica?: Además de a ikTmir mediante Steam 
el nuevo paradigma de b descaiga digital de juc$ns. acaba de 
bn/ar «Portal ü». uno de los ¡negus más rotondas y omipklos 
que se recuerdan, brilbnte en U*k* y cada uno Je sus aspec- 
tos. Por fo demás, seguimos aperando a que le venga Tn tivspi - 
ración’ y anuncíe de una vez « | lall-1 i te r: IpiMxtio jt». 


David Perry 


¿Qué pasó con..., 

Estos señores son tanto o más celebres que los otros, pero 
por un motivo o por otro han abandonado el centro del 
escenario. ¿Quieres saber qué fue de ellos? 


Q Richard Gamoti 

^ O Sus juegos: Más conocido por 

u « L | • sus "fíeles’ como ’Lord Hriúsh". 

fwffr* r , '+ Carriol t es el responsable de toda 

b serie de juegos de Rol «Ult ima ». 
* **•»• incluyendo el que inauguró el 

concepto de ’ juego de Rol onli ne 
masivo’: «Ultima Online», Después 
le cogió el gusto a I género y desa- 
rrolló. del ’tírón" «Lmeage», «City 

i f I oí Héroes» y «Tabula Rasa». . 

^ - O ¿A qué se dedica?: Pues además 

de a vivir de sus rentas, Cbrriott ha 

aparecido en los telediarlos de todo el mundo por ser uno de kis primeros turistas 

espaciaos. Vamos, que pagó un dineral para ejercer de astronauta aficionada 


Roper 


O Sus pegos: Como d i rector 
de Blizzant Roper trabajó 
i algunos de los juégi*s más 
iunuyenies de las últimos déca- 
das. Hablamos, dañe de 
Warcraft», «StarCraft * 
y «Diablo», loicga tras 
abandonar Blizzard. L 


fundó Fbgship y se 
dió im "bacaLazo" 
cxinriderabk' con 
«Hd^saie Fondona 

© ¿A qué se deífica?: Tras participar (con poca fortuna) en d 
desarrollo de «Champkms Online» y «StarTrek Online» se 
ha retirado temporal mente y no se 1c conoce ningún proyecto. 


í t* 


© Sus juegos: Saltó a la fama 
con las dos entregas de la serie 
tEarthworm Jim», pero el espalda- 
razo definitivo se to dieron la rápida 
sucesión de «MDK», «Messiah» y 
«Saerificc». Su canto del cisne fue- 
ron las ad potaciones de b película 
‘Matrix". buenos juegos, pero que 
no recibieron el apoyo del público. 

© ¿A qué se dedica?: En 2008 
fundó b compañía CaikaL dedicada 
al dcsamdlo de b tecnología de 
’sircamíng" para los juegos (o sea, poder jugar desde un terminal de forma 
onliiie un juego que se está ejecutando cn UT1 servidor remoto). 


Peter Molyneux 


O Sus juegos: l*rol\iMetnci«e 

’gimi’ de entre 1 to»kts los 
"gurús" Molyneux 
cuenta en su liis- 
ntrial con ninfos - 

mil revolue iona rí os 
(sí, esta riHts usando * 

mucho osla pala- 
bra, peni con esta 
gente, ¿qué quiTÓLs?) 
como «Poptilous», 
«Syndicato*. «Theme 
l*art». «Magic 

Qirpel», «Dungeon Keeper», «Black ¿x White»o «Pable». 

© ¿A qué se dedica?: Acaba de presentar en el E3 «Fable: 

Tlie Journey» y, como buen gurú, k» ha sabido vender como el 
juego más libre, abicrtíi y complejo de ti>da ia saga. Que luego 
habrá que ver lo que le sale, perou. íqué bien se explica Peter! 


i 





•Su en sonido y 
enlace por voz 


-«»'«•» 11 

^ Procesador Sandy Bridge 
Core i5 o Ccre ¡7 de aftas 
pr&stacboes 

> Tarjeta greta 
GeFbrce GTX 56QM. 

> Pantalla LED de ir Futí KD 
compatible con 3D Vision 

> Teclado para 


© HEADSET © Precio: 41,50 € 

© Más información: Tt eSPORTS© wrwiicftesports.es 

Para disfrutar de las modalidades multijugador en los 
juegos de Acción y Rol actuales se hace impres- 
cindible contar con un "heádset" que ofrezca un 
buen sonido y un micrófono fiable co~ cancelación 
de ruido, para que puedas comunicarle bien, por 
ejemplo, con tu sodo en «Portal 2». £3 SHOCK de Ti 
eSPORTS cumple con ambos requisitos con un pre- 
cio razonable. Destaca, además, la calidad de sus 
cascos, muy cómodos. El "headset" cuenta con un 
diseño cuidado y es plegable. Se conecta a la tarje- 
ta de sonido mediante un mínijack de 3,5 mm. 
Interés #••••• 


ASUSROG G74SX3D 

Portátil 3D de 


nueva generación 

© PORTÁTIL PARA JUEGOS DE ALTA GAMA© Precio: Por determinar (cercano a 2.000 €) 

© Más información: ASUS © ivww*3£i;&e$ 



Trust GXT32S Gaming Mouse 

Diseño resultón 
y control táctil 


© ALTAVOCES 2*1 © Precio: 29,99 € 

© Más información: Trust © vww.frt/stxom 


Para hacerte con un buen ratón láser para juegos 
no tienes que gastarte una gran suma, como de- 
muestra el GXT 32s de Trust. Además de barato 
tiene características idóneas para jugar en tu PC. Su 
sensor láser puede ajustarse, al instante, a 800, 
1600 o 2400 ppp mediante un conmutador de 
fácil acceso y con un indicador LED que muestra el 
modo seleccionado. El ratón cuenta con 9 botones, 
una rueda de precisión y una memoria para guardar 
perfiles para juegos. El diseño resulta muy cómo- 
do, con incrustaciones de caucho en los laterales* 
Interés •••••• 


L a feria tecnológica Compurex 2011 ha 
puesto de manifiesto que ASUS es una 
de las compañías que más apuestan 
por el desarrollo de tecnología avan- 
zada para "gaming" en PC, Prueba de ello es 
la gran cantidad de novedades que han presen- 
tado en Computex y que incluyen placas base, 
tarjetas gráficas, "headsetsl equipos de sobre- 
mesa, monitores y portátiles, todas ellas bajo su 
sello" Republ i c o f Ga m ers “ ( RO G ) . 

Precisamente, el portátil G74SX3D ha sido uno 
de los productos estrella y superará al actual 
G73JW ji?99€K El nuevo portátil será la actualiza- 
ción del tope de gama, buscando el rendimien- 
to más extremo con la tecnología disponible* Así 
pues, el G745X incorpora la segunda generación 
ce procesadores Intel Core Í5 e Í7, con cuatro 
núcleos, una GPU Nvidia GeForce GTX 560M y 
una pantalla FullHD LED de 17 pulgadas y 
120 Hz, compatible con la tecnología 3D Vision. 

Con estos componentes y tratándose de pres- 
taciones extremas en un portátil para tener la 


temperatura controlada, el equipo está dotado 
de un potente sistema de ventiladores dual 
que desalojan el aire hacia las salidas posterio- 
res de la base de manera silenciosa. 

También, el teclado del G745X3D es una desús 
características más destacadles por su diseño 
específico para juegos, capaz de resistir largas 
sesiones y ofrecer una respuesta rápida. Cuenta 
con una base metálica, tedas con retroilu- 
minacíón, además de un teclado numérico y te- 
clas de cursor en superficies separadas. 

La configuración del equipo se completa con 
16 GB de RAM DDR3, una salida HDMI 1.4a -ca- 
paz de llevar imágenes a un televisor 3D HD- 
puertos USB 3.0, una unidad óptica, un lector 
multítaijetasy una salida de audio digital. 

Alternativameme,elponátilparajuegosG53Sx, 
también presentado por ASUS en Computex 
2011 incorporará, por primera vez en un portá- 
til una tecnología 3D sin gafas, au nque su lanza- 
miento en España aún no ha sido con firmado. 
Interés •##+#• 


WiCSOMAS A 




cosa 
lo grande! 


) Tarjeta gráfica con GPU 
GTX 560 Ti y prestaciones 
mejoradas 

y i GB de memoria GDDS5. 

> Incluye el juego «Assassiri's 
Creed: La Hermandad». 

y Soporte para 3D Vision. 
DXÜ CUDA. PhysX y SU* 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA MEDI ANALTA© Precio: 210 € (GTX 560 TI OC) 
y 233 € (GTX 560 TI AMPI) © Más información: ZOTAC © www.zotac.com 


D esde ia aparición de la se- 
rie de chips gráficos de NVi- 
dia GeForce 500, ia familia 
de las GTX 560 ha dado lugar 
a un gran número de modelos diferen- 
tes. Muchos fabricantes han lanzado, in- 
cluso, varias versiones de gráficas basa- 
das en esta misma GPU. ZOTAC es uno de 
ellos, con nada menos que cinco modelos 
GTX5Ó0 y tres modelos más GTX560 Ti, 
que añaden mejores prestaciones. De estos 
tres, el modelo GTX 5 60 Ti AMPS es el más 


p o ten te. Sed i s t i n guep o rsu svelocid a d es d e 
reloj másaltas, de^oMHzparaelmicleo, 
de 4400 MHz para la memoria y de 
1900 MHz para los Shaders. La oferta in- 
cluye acceso para descargarse el juego 
«Assassin's Creed: La Hermandad». 
Como el resto de la ga GTX 560 Ti de ZOTAC, 
cuenta con 1 GB de RAM GDDR5, soporte 
para DirectXnyOpenGL4.i. También tiene 
dos puertos DVI-I y un mini-HDM L adapta- 
dores VGA, H DM I y u n puente SL 1 . 
Mnterés ••••£• 



Nvidia 3D Vision Wired 

3D más 
asequible 


y Gafas 3D con obturación 
de cristales activa 
mediante electrónica. 

y Conexión USB 2 0 al PC 
con un cable de 3m. 

y 50 gramos de peso. 
y 2 piezas de ajuste para el 
puente nasal. 


© GAMEPAD © Predo: 76-90 € (precio aproximado) 
© Más información: Hvjdía © es.itvrdia.com 


L a tecnología yB Vision ha sido, 
desde su lanzamiento hace dos 
años, una de las mejores opcio- 
nes más para dotar a tu PC deun 
3D estereoscópico* Pero ahora Nvidia 
lanza una nueva versión de las gafas 3D Vi- 
sion que ti en en u n precio nn 30% me ñor, 
A cambio, eso sí, a esta versión se le ha in- 
corporado un cable de conexión al PC que 
elimina la necesidad de un receptor infra- 
rrojo. Renunciando a ia característica 
inalámbría de las gafas originales, aho- 


ra puedes ahorrarte unos euros si quieres 
equipar tu PC para jugar con unos espec- 
taculares gráficos estereoscópicos. Los re- 
quisitosparaestasnuevas^DVisionsiguen 
siendo los mismos y, aparte de una tarje- 
ta gráfica GeForce, seguirás necesitan- 
do un. monitor con capacidad 3D, que ten- 
ga una frecuencia de refresco de 120Hz. 
como mínimo. Claro que, con la aparición 
de nuevos monitores 3D, el predo de éstos 
es también cada vez más asequible. 
Hnterés •••••• 


TRenD 


Sharkoon Flexi-Drive Ultímate 


A estas Aturas, ¿quién no cuenta con un "pen drrve"? Una 
memoria USB te parir te ilevarte ese parche que te has 
descargado, unas partidas, capturas de pantalla, vídeos... 
Peno sí buscas to mejor de ki merx, atento a !as nuevas me* 
morías Sharkoon, las primeras cocí Interfaz USB 3-0. Es* o 
velocidades de escritura de 120 MB/s y de lectura de 
hasía 200 M B/s, Las nuevas Flexil Drjve Ufbmate están 
disponibles en dos modeb$,con capacidades de 64 
y 128 GB y pr eoos de 139.9 a 229.9 € respeo: iva- 
mente. 0 extenar es de aluminio negroy su peso 
de 40 gramos. Tienes más ^formación en fa 
web www.sha rkoon.com 




NZXT Phantom 



La ca>3 es uno de los componentes más detentantes sí queras renegar 
tu PC y á además de las características del chas® te preocupa el 
diseño, fyate en la espectacular Pnantom de NZXT. Está dsponite 
en tres colores fro¡c. negro y blanco) y se caracteriza por líneas 
aungutosas pero suavizadas pus integran sus conectores. 
ventanas y botones cero armonía, En cuanto eí interior, la 
Phy.tcxri rene $tio cara cinco bahías de 5,25'\ Depone de 
un rajador doble y permite instalar hasta siete ventiladores 
de diferentes tamaños que puedes configurar mediante im 
panel en La tapa de la torre. Los conecte* es incluyen puertos 
USB, eSATA, salida de 3 y d io etc. Estará disponible en sep- 
tiembre por unos 100 E. Lias In fo r maci ón er www.n 2 xt.c 0 m 


Naicaí NU DCK002 Docking Station 


Seguro qoe echas de menos poder llevarte más datos contigo sí usas dos 
equpos, más ¡ndusosjubíccas un portáíí que requieres Eevar de vacadcnes 
y necesitas más capacidad Un Doddng Starén como el NU DCK002 viene a 
soíudcnar estes probanas. Cuenta con tn combo lector y grabador de CD y 
DVD. LD sfendoso ^enóLador, un compartimento extra pare discos duros SATA 
2,5" y dos puertos USB 
2,0. Se conecta por USB 
al equipo y a la comente 
con un adaptador, y su 
preda es de 120 €, 

Vas pformacOT J 
www.naicaLes 



Toshiba Satellite R830 



Aunque no se trata de un portátil específica- 
mente diseñado para jugar, es nuero Satellrte 
R830 de Toshiba es una Opción a tener en 
cuenta sí buscas un portátil con un diseño 
cuidado, buenas prestaciones y unpredo 
asequible, (762 € más IVA). Wene equipado ce 
procesado^ Core i5>2410M (Sandy Bndgé). u 
dbeo duro de 640 GB y ¿ G9 de RAM DDR3- 1 
gráficos están a cargo ce La GPU HD Graphic 
3000 integrada en el procesador, con soportí 
, pare Di rectXIO.l y Shader 4.1, así que es 
L compatible con todos Sos juegos actuales. Ti 
L oes más formación en www.toshiba.es 


ASUS ROG CG8565 


Si esas buscando un nuevo PC para jugar, 
seleccionar cada componente por separado 
puede safirte muy caro. Pdr otra parte, no se 
ofertan muchas equipos en configuraciones 
cerradas aptos para jugar 3 ÍO grande, pero el 
CG3565 Gaming System de A5USsera una 
apuesta segura, incorporara una placa base 
con el nuevo chipset Z68 de Intel y un pro- 
cesador Core 17 Sandy Sndge. O diseño del 
chasis -inspirado en ¿ perfil de los aviones 
de Crtima generación- contará con fundo- 
nes de overcJocking sencillo, junto con un 
sofisticado sistema de gestión térmica. 
}Aás información en www.asus.es 



recrío 

ñamas 

juía de Compras 


Si quieres mantener tu equipo actualizado para Jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


tu pe a 

La ULTima 

Aquí te presentamos ía configuración más 
potente y avanzada para equipara tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 


© Caja: Presupuesto 


Tiermaltake Leve! 10 GT (VL30001N1Z) 

629 C 

© Placa base: Gí$aB>1e GA-X58-G1 Assassin 

520 € 

© Procesador: Core ¡7 990X Extreme Edition 

930 € 

© RA’.f: GSkill D3 24 GB 2000*398 Trid*FTD K6 

L379C 

©TGraSa:2iGefbtceGTX590FTWHC2 L65a80€ 

© Tarjeta de sonido: Creative X-Ti Platinum HD 

180 € 

© Oseo duro: 2 x Serial SATA/SOO 00000 rpm) L2 TB 500 1 

© Uddad óptica: Blu-ray Sony Optare BD-574ÜH 

112 € 

© F/onlíor: Asus 2 T VG27E (1920x1080) 

660 € 

© Altavoces: Logitech Speaker System Z90S 

349 € 

© lédadD y ratón: Cyborg RATS Logitech +G13+G13 359 € 

© TOTAL 

7298 € 

© Periféricos extra: 


Gafas Hvidía 3D Vision 

150 € 

Saítek XSSF/Thrustmaster HOTAS Warthog 

399 C 

Thrustmaster T500 RS 

499 € 


Sonido 51 THX 


\ 



3D en una gran pantalla 


ASUS ha incorporado a su gama de monitores, bajo 
su sello Republic oí Gamers. un nuevo monitor LEO 
Se trata del modelo VG27S 
de nada menos que 27' r 
jEñl FullHD.. : ? : : : dad z = ' = 

__ I W v wa reproducir gráficos en 3D 

™ estereoscópico. Cuenta 

ipME'Jfer con su stcpio emisor de 

■ infrarrojos para gafas 3D y 
■K- : 


Si quieres dotar a tu PC det sonido envolvente más 
realista, el conjunto Speaker System 2906 te ofrece 
una configuración de alta fidelidad con una gestión del 
sonido 3D sofisticada y 500 Vatios de potencia. Puede 
decodiíicar señales digitales 
de diversos formatos y 
cuenta con una calidad 
merecedora 
déla 

certificación 

THX. 


seLección , 
micRomama 

Te detallamos en esta lista el equipo 
para jugar por el que optaríamos, con 
componentes avanzados pero asequit 


© Caja: Presupt. 

Corsair GraphÜe 60QT 147J 

© Pisca cas- MSI Z68A-GD3Q (B3) Militar, C. II 1 

© Procesador: Fhenom Intel Core B 2500K 1 

© RAM: 8 GB DDR3 1600 MH i ( 2 módulos) L 

© Tarjeta gráfica: ZOTAC GTX 560 Ti 00 2 

© T. de sonido: SB X-Fi Trtaníum 

© P eco duro: 1 TB SATA/600 3,5" (7200 rpm) : 

© Unidad ócfcs: Combo EBu-ray/SATA LG GGC-H20L 

C Monitor: LGEV2360V 2 

© Altavoces: Créate Inspire T6150 

© Ratón ■ Logitech G510 » Cyftorg RAI 7 2 

® TOTAL 164 

© Periféricos adra: 

Trastmaster RuniDríve Wlreless 3 en 1 
Semháser PC 3330 G4ME 1! 

Thrustmaster Ferrari F430 FF Racing Wheel L 


RecomenoaDo micRomanía I aixeanaTivas 



O 220 € O Informadón; MSI O esjnsi.com 


Aunque la íecnoSogia Sandy Bnóge de Intel es casi 
una reden Segada, ya escena un nuevo d^psec et 268 
que tras eí rodaje del P67. vienen mejor opimzadasy 
con algmas mejoras. O Z58 está presente en la moderna 
pisca de con Socket 115a viene equipada ton todo io 
que Lf3 aficionado a los juegos puede necesitar, iidúi«ndo 
sonido integrado, tarjeta de red controlador Ffewím SATA 
USB 10. Admite hasta 32 GB de RAM. 




ASUS Crosshaír IV Formula 

O ¿IS € O Mas información: ÁSÜ$ 
O nnnr^sus-com 


Con 5a legada del dypset AMD 
990FXASüSponeaidésu 
serie Crasshar. Esta 
soporta 3-Way SU, 

CtesfreXy tiene 
lh socket AM3* 
recocompatibíe. 


GigaByte GA-X 58 -G 1 Assassin 

Ó 520 € O Mas información^ GigaByte 
Q wragíga-dyffces 

Además de ser uia de bs 
más avanzad as piscas 
con dfpset X5S. ta 
Assassin Cuenta contri 
eq^pamiento irtsupeabie y 
un lamativo áseño inspirado en 
ía temática mitar. 


AMD Phénom II X6 HOOT 


Intel Core F7-990X Extreme Edrüon 



O 379 '[€ Ó Más información: amd _Ó_wwi^M_eam 

La tecnología Intel Sandy 1 Bridge se ha hecho merecedora de 
recomendación con ios nuevos chips Intel Core 5 e¡7 construidos en 
32 nm, esped^nente en sus variantes X que. pon tos nx¿tip6cadores 
desbloqueados, facfftan las opciones overdoking. No obstante, 
sin reojiir a días, é Coreo 2500K dispone de unas prestaciones 
soberbias: cuatro nudeces a 3300 MHz. 6 M6 de caché 13 y una GPU 
integrada. Se Ércsiata exclusivamente en placas con socket U55y 
soporta memoria DD3 en doble canai a 1600 MHz. 


O 190 € O Información: AMD 
O *™amdcom 

Fabricado en 45 nm es 
una de tas opciones más 
equilibradas por su reJadón 
entre rendimiento y preda 
ktegrasessfúdeosa 
3300 MHz, 9 MB de caché y 
soporta RAM en doble canal 




Ó 93Ó € Ó Mas información: Intel 
O ww-rnteLcom 

Es é Core ¡7 más avanzado 
delafamSayunodetos 
procesadores más potentes 
que puedes instalar en un 
PC. Consta de sas rxtíecs a 
3333 MHz. compatibles con 
memoria en triple canal. 


O 210 € O Información: M$J O esjra¿cwT7 


Entre proúfjca gama de tarjetas con la GPU GTX 560 
de Nvkía nos encontramos con este moddode 
ZOTAC que añade, roen vano, ios sufijos "Ti y 0CT. 
Se trata de una gráfica que mejora eí ranémiento 
elevando las «Edades de re«cfdeJntjdeo r la 
memoria y Jos shaders. Por lo demás, incorpora 
lo habitúa en su ciase, I G3 GDDR5, soporte de 
tecnologías OJO A PhysX y sasdas HDMi y DVH. 



Sapphtre Radeon HD 6850 

Ó 149 € Ó Mas información: Sapphiré’ 
O att*. sapp^/ref edt cea 


EVGA GeForce GTX 590 FTW HC 2 

O 329SC C Ó Más í^onriadónr'EVGA’ 

O www.ey^can 



Se trata de una tarjeta de gama medapera dé 
úftima generadón, equipada con un procesador 
gráfico potente y 
avanzado Cuenta 
conlGBDDRñe 
incorpora saidas 
nm. DV1-D. 



3asadaw la GPU GTX 590 de «vidala más 
potente del rnomento. y egdpada 
con3G3. este 
modeki de EV'GA 
tiene también un 
eficiente sistema de 
refrigeración bqdda. 


micRomanía 




© Agjwoces: Conjunto 21 


© Ratón y teclado: Genius LuxsMate Wiretess 


¡Gamepad para todo! 


El modelo de Trust GXT 36 es un gamepad bien 
equipado, cómo y versátil para que te puedas 
desenvolver en juegos que requieren 
habilidad, desde los juegos de 
acción en tercera persona a 
los simuladores deportivos. 

Cuenta con cuatro botones 
de gatillo, un D-pad de S 
direcciones, 12 botones de 
acción y dos palancas de 
mando analógicas. 


Interfaz ideal para juegos 


Día 


aL 


paRa JUG3R 


Si tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una configuración básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 


adset eficaz 

ra los juegos multijugador, 
ecial mente en modalidades 
uego cooperativo, el headset 
sa convertido en un aliado 
rescindidle. Los requisitos 
calidad y confort estarían 
lamente cubiertos con un 
délo ordinario. Pero el HS-1200 
>eative además de eso 
irpora sonido 3D y hasta 
procesador de sonido X-Fi. 


© Caja: 

Presupuesto 

Serritorre (ATX Micro ATX) Kox Bíaze 

69.90 € 

© Placa base: Chípsets AMD 890GX o Intel P55 

100 € 

© Procesador Pbenom II X4 oírte! Coreo 

12Q€ 

© RA.K': 4 GB de memoria DDR2 1066 MHa 

80 € 


justable y bien equipado 


El modeb R.A.T. 7 de Cyborg 

sigue siendo uno de los ratones 
más exclusivos del momento 
por su diseño. Pero lo más 
importante es que sus carac- 
terísticas se revelan cada vez 
más útiles. Aparte de su sensor 
láser, los diferentes modos y 
sus 5 botones destaca por una 
flexibilidad de ajuste sin igual. 


© Gráfica: Radeon HD 5870 / GeForee GTX 460 150 € 


La compañía Logitech ha diversificado su gama 
de productos para juegos introduciendo modelos 
más asequibles y el teclado G1IO 
es, sin duda, una de las 
incorporaciones más 
destacadas. El G110 cuenta 
con iluminación, teclas 
gamtng y una extensión 
para apoyar las manos 
durante largas partidas. 


© Tarjeta de sonido: PCI sonido 3D HD 


20 € 


© Disco duro: 500 GE Serial ATA 300 


41 € 


e TOTAL 


810 € 


© Periféricos extra: 

Gamepad Trust GXT 36 
Ratón 1337 Bandrt Láser 
Atomic Unk Super Sport 


29€ 
19,90 € 
64€ 
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\n Win Dragón Slayer 


O 55.33 í Ó Más irrtó: Sbiemas 
[bertrónica O jbtftronfeies 

$ tu presupuesto es fincado, 
esta c^a te ofrece ir busn 

sqL&rioatppasnci 
tesqresy^geaoófi 
Induce puertos bdJSS 10. 

2xUS3 20 y sude además de 
3 terciadores y 5 siots 


Zalman GS12O0 

Ó 235 € Ó MfcMfcÜnM 
O wwmolrrantfpm 

Además de ser ub caja de lo 
más imponente y elegante, la 
GSI200 es también avanzada 
e irnos adora, con infinidad de 
opciones de montaje. hduye 
un pueto para HDD, panel cora 
eSATAUSBlOyautto. 





© 124 € © Información: Patrie* O ifww.pafriotmemp^ 

Este & doble de módios de memora en la serie Yps 1 

Secar 5 (su 

está esp ecia i mg ntghtfca±i para saegdmáárorav — ' 
dmierto en juegos er. ira té dotíeca^ 

Coraste en 3 G& de RAM a HlGMHz con Pendas de 
3^8-24 que garartbanin buen rendtrierío Kan sido 
probados en pfecas con chptset de díxnagenaacjány 1 

están lápades con iracortra de ds^adcresdgafcima 1 



GuSkjlt kit 4GB DOR3-1333 RipjawsX I GelL 12 GB DDR3-2000 Ultra Plus 

O "49,50 í Ó Mis irrformacióni G.S¿¡I! O "519 € O 'Malformación: GÜL 

O wragsfcXcora _ O 


Con 4G3 de RAM s^rarás tos requisitos 
recomendados de casi todcs los juegos y más aún si 



se trata de este kjt que 
DDR3 a 1333MHz en 
doble canal Sus 
latericias son de 
9-9-9-24. 


La gama Ufara Pkjs es una de las más ambiciosas 
de Gei. y aquí aparece en unk* triple, para 
configuredonesde 
triple canal con una 
wbádad de rdoj 


de 2000 MHz y una 
iaiencade9-9'9-2S, 




ASUS Xonar DI 


© 47 € © Más ínformidóíE ASUS 
© Mnmjsracom 

Aunque se trata de uno de Sos modetcs básicos 
de la gama Xonar, su procesador AV19GG 
092XHz/24 bit) ofrece sondo 
surround 
basta en 
en 71 bajo 
estándares Dolby. 


Creative X-R Tftanium HD 
G 179_99 € © Más" ¡níc^eita CreitaV 
© escore creafñe.com 


Es el modelo más avanzado de la femfc 
X-FL Se dstingue por la caridad 
que ofrécela tecnoío- 
g^THXTnjStixSo 
PC. Ofrece soporte 
para tos estándares 
Ddby Digitel. OIS y EAX 50. 
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nanos 

consultorio 


Consultorio técnico 


¿Tienes problemas para hacer funcionar un juego? ¿Deseas mejorar tu equipo 
y no sabes por dónde empezar? i Aquí es donde vas a encontrar la solución! 


PORTATILES 


Nueva GPU portátil 

Siguiendo las novedades del 
Computex 2011 he visto que 
Nvitíia ha presentado una 
nueva GPU para equipos por* 
titiles para juegos. ¿Merece* 
rá la pena? ¿Podríais decirme 
qué modelos lo incorporarán 
y cuando tienen previsto 
salir a la venta? ¿Cuánto van 
a costar? M 



Se trata ce la familia Ge Forcé 
500 M. Más concretamente, 
en ella el procesador gráfico 
Ge Forcé GTX 560M es el más 
potente y está orientado espe- 
cíficamente para portátiles de 
juegos. Según Nvídta. proporcio- 
na una altísima velocidad bajo 
DirectX 11 y en resolución Full 
HD. Por ejemplo, pueden mover 
«Duke Nukem Forever» a más 
de 50 imágenes por segundo. 
Aparte, por primera vez, estas 
Ge Forcé GTX aparecerán en 
portátiles en combinación con la 
tecnología Optimos, que gestio- 
na el consumo de energía para 
ofrecer una mayor autonomía. 
Además las GPU de la serie 
GeForce 500 incorporarán 30 
Vision, PhysX, CU DA y muttT 
GPU y SIL Los primeros portá- 
tiles con GeForce GTX 560 M 
llegarán a lo largo del verano. 
Entre ellos los M17X y M18X de 
Alienware, y los G53 y G74 de 
Asus. Otros fabricantes como 
Toshiba. Clevo, Eurocom y MSI 
también lanzarán portátiles con 
chips GeForce de la serie 500. 
Visita www.nvidia.com para 
ver qué modelos. 



Gamepad consolero 

Soy un gran aficionado a 
ios juegos, pero un recién 
llegado al PC, Me he pasado 
la vida jugando en consolas 
y he descubierto que los 



juegos de ordenador son 
los que más me gustan. Sin 
embargo, conservo mi Xbox 
360 y mi hermano su PS3, y 
los dos jugamos a todo. La 
cosa es que para muchos 
juegos de PC me gustaría 
seguir empleando un game- 
pad como el de mi consola. 
¿Algún modelo que podáis 
recomendarme? ff 

.a cosa la tienes fácil. B manco 
de Xbox 360 para Games For 
Windows es idéntico a! de tu 
Xbox 360. De hecho, tu mando 
actual puede valerte medíante 
un adaptador. Además, los 
modelos Thrustmaster Run'n 
Orive o Logitech Rumblepad ÍI 
son similares a los de PS3, La 
cuestión es que buena parte de 
los juegos de PC para ios que se 
recomienda un gamepad. están 
disponibles en consota, aunque 
en PC son más baratos. Pero tal 
vez deberías ir acostumbrándote 
al uso del ratón y teclado, es 
como se controlan los mejores 
juegos que son exclusivos de PC. 


CONFIGURACIÓN 


Parche medieval 

Sigo teniendo algunos 
problemas con «Los Sirns 
Medieval». El juego funciona 
con fluidez pero se me cuel- 
ga sin decir por qué. Ya insta* 
lé el parche 1,1 en su día y 
como la cosa no ha mejorado 
ni he vuelto a jugar. ¿Tenéis 
idea de qué está pasando? 



Si ya has actualizado a la versión 
1.2 (hazlo si no es así), desde el 
lanzador del juego puedes insta- 
lar el último parche que corres- 
ponde a la versión L 2.3.00 107 y 
que apareció el 1 de abril. Eso sí; 



The Witcher 2 

Estoy jugando a «The Witcher 2», iqué juegazo! Pero ten- 
go algunos probl emitías con la estabilidad. Se me cuelga 
de vez en cuando. Mí equipo cumple de sobra con las 
especificaciones, ¿hay algún problema que no esté te- 
niendo en cuenta? ■ Arqueptótemo 


[Prueba varias cosas a ver si das con la daveí Para empezar, 
asegúrate de que te has descargado la última versión de 
D rectXl!. que a veces se nos pasa. Puede que, además, 
debas desactivar tu antivinjs (acuérdate de volver a 
activado después). Desactiva también cualquier otro 
programa residente en el área de notificadóo. Si tienes 
un dvp AMD. Instala ei "AMD Dual-Core Qptimizer 
versión 114* Si tu gráfica es AMD/ATi ínstala la acíua- 
feaoón a la versión Catafyst 115. pero haz antes una 
Empieza de controladores con el “drivef cieaner? Y si 
tu gráfica es Nvidsa, descárgate los controfadores 
GeForce/lON Driver v27G.61 a v274A 








ten en cuenta que las misiones 
que tengas en progreso se reí- 
niciarán, aunque el parche man' 
tiene el resto de progresos que 
hayas hecho en el juego. 


Placa y micro 



Hace poco instalé ia gráfica 
Gigabyte GTX 460 y ahora 
quiero hacer unos cambios 
en el hardware de mi equipo. 
¿Cuál de estas opciones os 
parece mejor? Por un lado 
tengo la placa ASUS Cros* 
shair Formula IV (890 FX) con 
un procesador Phenom II 
x6 1100T y 8GB de RAM DDR3 
1600MHz ReaperHPC, Por 
otro, está la placa MSI P67- 
GD65 B3 Milita ry Class ti, chip 
Intel Core ¡5 2500K y la mis- 
ma RAM V 

Suponemos que te has fijado 
en la Gu'a de Compras para 
elegir estas contigurac ones. 
Verás, la segunda opción 
corresponde a los componen- 
tes recomendados, así que va 
perfecta. Pero, con respecto a 
la primera, aunque en este caso 
placa y chip son perfectamente 


compatibles, los productos que 
aparecen como alternativas no 
están especialmente seleccio- 
nados para agruparse entre sí 
en una misma configuración. 
Dicho esto, ambas opciones que 
nos propones resultan válidas, 
pero en estos momentos nos 
decantamos más por la segun- 
da opción. Placa MSI + Intel 
Core i5 (los recomendados) ya 
que ofrece un rendimiento supe- 
rior y una mejor calidad precio. 
Aparte, cabe considerar un 
chip Core i7 2600K que es más 
potente y no mucho más caro 
y una placa base con el nuevo 
chipset Z68 que ya hemos 
incorporado a nuestra Guia de 
Compras. Cambiar ambas cosas 
es una operación algo delicada, 
si no estás acostumbrada a 
trastear con el hardware te 
recomendamos que le encar- 
gues el trabajo a la tienda. 

Rendimiento 

Tengo dudas sobre cómo 
podrá manejarse mi PC con 
«The Witcher 2» y «Cry- 
sis 2», Mi gráfica es una 
GeForce GTX 460 SE, tengo 
un procesador Core 2 Dúo 
EG300y 4 GB de RAM. ¿Qué 
pensáis que me convendría 
cambiar, el procesador o la 
RAM? ■ 

Ambos juegos. «The Witcher 
2», pero sobre todo «Crysts 2» 



destacan por una buena optimi- 
zación, así que es posible que 
puedas jugar en condiciones de 
detalle gráfico básico con un 
mínimo de fluidez. No obstante, 
a tu equipo le hace falta una 
actualización ya. y creemos que 
lo más sensato es cambiar el 
procesador. Los 4 GB de RAM 
aún son más que suficientes 
para los requisitos actuales. El 
problema de cambiar el proce- 
sador es que esto te obliga a 
cambiar de placa base también, 
ya que los nuevos chips requie- 
ren otro Socket. Tu chip actual 
Core 2 Dúo E630Q va en una 
placa con Socket 775. Pues bien, 
sin cambiar de placa puedes 
poner ahí un Core 2 Dúo ES 500 
(2 núcleos a 2x 3166 MHz) o un 
Core 2 Quad Q9550. (el más 
potente, 4x3000) pero tu equi- 
po se va a quedar actualizado a 
medias y te vas a gastar de 200 
a 300 £, Sin embargo, puedes 
comprarte una placa de base de 
nueva generación y ponerle un 
procesador totalmente nuevo. 

Si optas por una configuración 
de Intel puedes poner una placa 


f 6 micAomania 








con chipset Z6S (socket 1155) 
y chips Core ¡5. y si optas por 
AMD una placa con chipset 
890FX Csocket AM3) con un 
Phenom II X6. Dependiendo 
de las opción, tienes conjuntos 
est upendos desde 250 € o 
menos, van fenomenal y tu PC 
queda totalmente actualizado. 

Assassin's Creed: 
La Hermandad 

Hace tres semanas instalé 
el juego en mi equipo e iba 
bastante bien* pero estos 
últimos días empiezo a 
notar que el rendimiento ha 
decaído mucho y de vez en 
cuando se cuelga y hay que 
reiníciar, No he cambiado 
la configuración y apenas 
he instalado un par de apli- 
caciones desde entonces* 
¿qué puede estar pasando? 


No nos dices la conf iguración 
de tu PC. lo que podrís ayudar, 
aunque asumimos que si te 
funcionó bien al principio no 
esté ahí el problema. Lo que no 
hay que descartar es que hayas 
instalado algo que te esté fasti- 
diando. Si ibas justo de espacio 
en disco, es posible que ahora el 
espacio libre sea crítico* lo que 
explicaría las ralentizac iones* 
aunque no tanto los cuelgues. 
Como regla general, te reco- 
mendamos que compruebes si 
tienes espacio de sobra y que 
limites la cantidad de aplicacio- 
nes activas cuando instalas el 
juego» (desactiva Messenger, el 
e-mail. descargas...). También 
debería ayudar que le pasases 
algún limpiador al disco como 
«Cdeaner» y ííDefrager» que 


tienes en www. piriform.com 

Finalmente. Ubi ha actualizado 
el juego con un nuevo parche. 
Asegúrate de tener el juego 
actualizado a la versión vLG3. 
Puedes hacerlo desde el Ubisoft 
Game Launcher. 

Busca diferencias 

Estoy pensando en montar- 
me un PC a mi gusto. Tengo 
todos los componentes de- 
cididos menos la GPU; no sé 
por cual decantarme* ¿Qué 
diferencia hay entre los mo- 
delos ADM/ATI Radeon HD 
5770. 5850 1 6770 y 6870? 
¿Cuál me recomendáis por 
calidad/precio? La idea es te- 
ner una tarjeta por lo menos 
para 2-3 años* ■ . Sanz 



Us cuatro tarjetas se sitúan en 
una gama media y pertenecen a 
dos series diferentes. Fijándote 
en las prestaciones, de mayor 
a menor la más potente es 
la 6870. seguKáa de la 5850, 
5770 y 6770. Esto se explica 
porque el modelo HD 6770 fue 
una versión renombrada de la 
5570. El modelo 6S70 tiene 
una tecnología más avanzada, 
aunque no supone un gran 
salto con respecto a las grá- 
ficas de la serie HD 5000 en 
términos de calidad de imagen 
o innovaciones tecnológicas. En 
ambas series se trata de chips 


© 


Ivemos tus dudas! 


Si tienes cualquier duda sobre, periféricos, 
componentes, etc... envíanos une-mail a hardware ¡£ 
micromania.es o una carta a; Axd Sphnger España S.A 
MEC ROMANÍA. C/Santiago de Com póstela. 94 2903b de Madrid. 

V No olvides indicar tus datos personales. Todas las aportaciortes 
seleccionadas, recibirán una camiseta exclusiva de Micromanía. Eí 
empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa vigente 
sobre Protección de datos. Para más información, consulta el recuadro 
correspondiente en la sección "El Buzón". 


fabricados en ¿0 nm compati- 
bles con D rectXIL U s ere HD 
6000 introduce soporte de 3D 
estereoscópico. El precio de los 
modelos con GPU Radeon HD 
6870 está a partir de los 170. 
Como alternativa las gráficas 
Radeon HD 5850 no están nada 
mal y rondan los 100 €. 

Gráficos 3D 

He querido probar mis gafas 
3D Vision con «The Witcher 
2» pero el juego va fatal, in- 
cluso después de desactivar 
las gafas con el panel de con- 
trol de Nvidia. b 



Al parecer según Nvidia, al 
activar el asistente de Nvidia 3D 
Vision puede haber una caída en 
el rendimiento del juego, porque 
el juego emplea una API inco- 
rrecta para verificar si el modo 
estereoscópico está activo y 
el problema persiste incluso 
después de desactivarlo- El ren- 
dimiento mejora algo instalando 
los controladores de la versión 
v27533 (aún no tienen la eti- 
queta WHQL). De todos modos 
Nvidia se ha puesto en contacto 
con CDProjekt para trabajar en 
una solución. Acude a la sección 
FAQ de la página de soporte de 
Nvidia para saber más. 


Sobremesa básico 

Actualmente tengo un 
portátil de HP, Pavilion DV6- 
6020SS. La cuestión es que 
siendo un portátil no admite 


muchas mejoras. Estaba 
pensando pasarme a un PC 
de sobremesa básico, para 
que pueda ir actualizándolo 
poco a poco. Seguiría la Guía 
de Compras, pero como soy 
un profano en el tema del 
hardware prefiero que me 
ayudéis directamente. No 
quiero equivocarme* 



Tienes razón con lo de! sobre- 
mesa. Un portátil tiene sus 
ventajas, pero para jugar nada 
más asequible y fiable que un 
sobremesa, que acemas pue- 
des actualizar. Para orientarte 
debes fijarte en que el equipo 
cumpla unos mínimos. Como 
dices que buscas algo básico 
entendemos que quieres limitar 
el gasto todo lo posible. En 
nuestra Guia de Compras el 
equ po PC a la última te puede 
servir de ejemplo desde el que 
partir. Pero, más concretamen- 
te: placa base Intel o AMD de 
última generación y depen- 
diendo de ello, un procesador 
Core 2 i5 o un Phenom 13 X2* Es 
lo mínimo para jugar bien. La 
RAM ha de ser de no menos de 
2 GB (mejor 4 G6). Para la grá- 
fica busca tarjetas básicas para 
jugar. De AMD/ATI las tienes a 
partir de las series Radeon HD 
5750* (100 €) y también son 
válidas tas 5770. 5S50, 6850 o 
6870. Si optas por una gráfica 
Nvidia* son válidos tos modelos 
Ge Forcé GT/GTS 450 (iiO €), 
550 o GTX460 y 560. 


¿Funcioru 
en mi pc¡ 


los mejores juegos tienen requ 
altos o características especíale 
i Asegúrate de que tu PC las sop 



Gearbox ha hecho un estupendo tn 
de optimización con este juegazo e 
su versión de PC. Puedes disfrutará 
incluso en configuraciones básicas. 
Con un procesador de dóble núciec 
a 2 GH z. 1 GB de RAM y una gráfica 
de gama básica no va nada mal 



Lo mejor de una gran aventt 
de ser* el guión, como es lógico, 
otra cosa buena es que suelen r¡ 
unos requisitos muy bajos. «Hoí! 
Monsters 2» no es una excepción y ¡ 
jugado en casi cualquier PC actual, 
cuentas con un monitor Fulí HD mej 



Su tecnotogia basada en DirectX9.C 
bastante convencional. Exige una C 
a 2 GHz de doble núcleo, 2 GBde R, 
y gráfica de gama media. La campe 
cooperativa aconseja conexión onti 
un headset para comunicarse por \ 



Duke Nukem 
Forever 


GAM 


TU especialista en videoju 


Promociones no ocumuksbtes o otras atorre 
descuentos. Precios válidos y vigentes hostc 
31/07/1 1 Impuestos incluidos 


Conéctate c www, gome, es pata conocer 
tienda GAME más í 






¡Asciende al Cielo de la Acción! 
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COMO SERA 


/ Será un Juego de Acción 
con toques de Rol, el 
estilo tí Bio Shock». 


) La acción transcurrirá en 
la ciudad flotante de 
Columbea y se situará en 
un año 1912 alternativo. 


^ Serás Booker DeWítt, 

un antiguo agente de 
Pinkerton que debe 
rescatar a Elizabeth. una 
enigmática muchacha. 

> Podrás desarrollar 


para el combate, además 
de usar armas de fuego. 
Te enfrentarás a 
miembros de dos 

facciones en conflicto, 
tos Fundadores y tos 
Vqx Populi. 

^ Usarás un sistema de 
railes, estiío montaña 
rusa, usando un gancho, 
para moverte por Las 
estructuras de Columbta. 


Infinite 


Cuando Rapture ya parecía habernos mostrado todos sus 
secretos, no habíamos pensado que levantando la cabeza 
aún era posible buscar nuevas utopías... en el cielo. 


C uando hace ya bastan- 
tes meses se anunció el 
próximo proyecto de Irra- 
t tonal Gantes, -BioShock 
Infinite*, todo esperábamos vol- 
ver a Rapture y saber el destino fi- 
nal de la distopia submarina y si las 
Little Sister se sacaban de la man- 
ga algún nuevo plásmido con el que 
alucinar. Pero llegó Irrational y nos 
dejó deslumbrados con un tráiler 
asombroso en que una chica mo- 
rena de enormes ojos azules y una 
ciudad flotante. Columbio, daban 
un giro radical a lo conocido y de- 
jaban hechas añicos nuestras es- 
peculaciones sobre la nueva entre- 


ga de la saga. Hoy, iras haber visto 
en directo «Bí oShock Infinite» en la 
reciente última edición del £3, sólo 
podemos decir que incluso nues- 
tras mayores expectativas sobre el 
juego era erróneas. Va a ser aun me- 
jor que lo mejor que hubieras ima- 
ginado. ¡Algo sin igual! 

Castillos en el aire 

Columbta es una ciudad flotante. 
Vuela en los cielos de Estados Uni- 
dos en un 1912 en que la ciencia y la 
fisica se han desarrollado hasta tal 
punto que permiten logros de inge- 
niería tan asombrosos como el de 
Colombia. Pero no todo va bien allí. 


Desde que se construyó, el tiempo 
ha dividido a la población de Co- 
lu rubia en dos facciones irreconci- 
liables y extremas: los Fundadores, 
ultranacionalistas y ultraconser- 
vadores, liderados por un tal Coms- 
tock, y los Vox Populi, que tendrían 
un cierto parangón en los futuros 
-es 1912- esta linis tas soviéticos. 

La guerra ha estallado en Colum- 
bio y el futuro de Elizabeth es in- 
cierto y preocupante, así que debes 
i r a rescata rla,„. ¡Oh !, ¿que quién es 
Elizabeth? Bueno, ella siempre ha 
vivido en Columbio y es una chica 
muy especia L Verás, es que en Co- 
lumbia el tejido de la realidad y el 


¿Es magia? ¡No, es ciencia! en 

«BioShock Infinite», una nueva fantasía moderna salida de la magia de Irrational 


¿Quién es Com stock? es el único 1 

podrá ayudar a Elizabeth a dominar sus poderes, pero llegar hasta él no será U 



LA NUEVA FANTASÍA DE 
«BIOSHOCK» TE LLEVAR/ 
HASTA EL CIELO PARA 

DE LA ACCIÓI 


TTTTTT^T en una lucha cruenta por el dominio de ta ciudad y la sociedad perfecta. 


todos te toman 


To quieres cumplir tu misión en Columpia, pero 


como su 


Columbia: la Utopía 
que cayó de los cielos • « t 


En «BioShock Infinite* Irrational Games nos 
hace volar alto, con un "what ií?* donde a 
comienzos del siglo XX la física permite crear 
una ciudad en las nubes donde desarrollar la 
sociedad perfecta.,, y claro, todo sale mal. Pero 





¡La clave 
está en 
Elizabeth! 

Si en «BioShock» la Líte- 
le Sister era ai apoyo, y 
en «BioShock 2 » entraba 
enjuego la Big Sister, en 
«Bi o Shock Infinite» será 
Elizabeth, una hermosa 
y enigmática muchacha, 
quien asuma el papel 
de coprotagonista. Sus 
extraños poderes, capa- 
ces de manejar, pero no 
de dominar, las brechas 
dimensionales que 
alteran ia realidad del 
es pació- tiempo, serán la 
clave de la historia. 


espacio tiempo no son algo normal. 
La física, además de para la inge- 
niería, se usa*„ para otros fines. 

Todos pueden ver esos "desgarros- 
de la realidad física, pero solo Eli- 
zabeth es capaz de alterarlos y ma- 
nejarlos a su antojo, aunque nunca 
ha llegado a dominar por completo 
sus poderes. Sus habilidades, de to- 
dos modos, llaman mucho la aten- 
ción. Por eso, siempre ha estado af 
cuidado de Songbird, una criatura 
mecánica descomunal, que la pro- 
tege, la cuida y ia mantiene atrapa- 
da en Colombia. Ha sido su cuida- 
dor y su carcelero durante toda su 
vida. Y ahora tú, Booker DeWitt, an- 
tiguo agente de Pinkerton, ha llega- 
do a Columbra para sacar de allí a 
Elizabeth. Y Songbird no se io ha to- 
mado bien. Además, como estás en 
medio de la guerra entre Fundado- 


res y Vox Populi, todos te conside- 
ran su enemigo. ¡Bienvenido a Co- 
lumbra, Booker I 

Acción, tiros y poderes 

En -BtoShock Infinite* la elegancia y 
brillante dirección artística de la se- 
rie se repite en un ambiente total- 
mente distinto al de Rapture, con una 
acción brutal, intensa, donde puedes 
moverte p or ra ües sob re e 1 cíelo, como 
una montaña rusa, y saltar de unos a 
otros con libertad. Mientras, te per- 
siguen tus enemigos disparando sin 
parar. Por fortuna, las habilidades 
de Elizabeth y las que tú puedes de- 
sarrollar, junto a las decisiones que 
tomes, te ayudarán con una facción o 
te enemistarán con ella. Y, aunque a 
■ BioShock Infinite* aún le queda todo 
por mostrar, ya tiene visos de clásico 
moderno. ¡Viva Columbra! FJXL* 




lenes de la hermosa Elizabetl 


mERWALL & 

PííBli 


.os railes son* el medio más rápido para moverte 


* * 

Rpc'f - 'VTing 


T!tlffTT^PS!!fglMTTBtMfCT^rTff?ÉfTTSIíMHn^ por las estructuras de Colombia. Saltas, 
te enganchas con tu garfio y, ¡ale hop!, a correr como si estuvieras en una montaña rusa. 
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El juego de rallies más real de ia historia 
ya está aquí. ¡Te contamos cómo esl 


va? Pues entonces vigila a «Hunted*. 


La nueva producción de FX llega dispuesta 
a sacar tu lado malvado, j No te lo pierdas l 



pyp inTeRacTivo) 


Especial E3 


• Los mejores juegos 

• Las chicas del £3 

• Las entrevistas 
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